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内容概要

内容简介
本书以多媒体写作系统的研制为基础，从理论和实践两方面介绍多媒体写作系
统的 设计原理和实现方法 。
全书共八章，分别讨论了多媒体写作系统的特点 、结构、设
计原理。
重点研究了多媒体写作系统的节点编辑技术、策略控制技术、调试技术、数据
管理技术和外部接口技术，并对多媒体写作系统的性能评估作了专题分析。
书中附有
大量的程序框图和源程序，详细地介绍了多媒体写作系统的实现方法。

本书主要是为从事多媒体技术开发和应用的工程技术人员编写的，也可作为计
算机应用专业的本科生、研究生及计算机爱好者的参考书。
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