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内容概要

内容简介
本书是介绍Windows应用程序开发技术的指导性读物。
书中通过利用BorlandC十十3.1软件包编写
Windows3.1应用程序，循序渐进地向读者介绍开发Windows应用程序的一般方法与步骤。
许多技术细节是
现已出版的同类书籍中所没有提到的或是没有介绍清楚的，这正是本书的特色所在。

全书共分16章和5个附录。
其中第1章至第7章属于基础内容，是开发一个Windows应用程序所必须
掌握的。
第8章至第16章具有提高的性质，它们可以帮助读者开发较为复杂的Windows应用程序。
5个附录
可以看作是书中重点内容的索引。
为配合各章所介绍的内容，书中共列出了53个完整的例子程序。
这些例子
均是作者多年来所开发的实用Windows应用程序的部分内容，或者是它们的简写版，具有很高的实用
价值。

其中有些例子本身就是一个完整的实用程序。

本书力求实用性、指导性，尽量避免复杂的理论探讨；表述通俗清晰、易读易懂。
十分适合初涉Windows
编程的读者阅读，也可以作为较为熟练的Windows程序员的参考资料。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<实用 WINDOWS 编程技术>>
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2.4.2 模块定义文件SYSMENU.DEF
2.4.3 修改系统菜单
2.5 带有加速键的菜单
2.5.1 头文件EDITER1.H
2.5.2 源程序文件EDITER1.C
2.5.3 资源描述文件EDITER1.RC
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2.5.4 模块定义文件EDITER1.DEF
2.5.5 定义加速键
2.5.6 在程序中使用加速键
2.6 在应用程序中定义菜单
2.6.1 头文件READER1.H
2.6.2 源程序文件READER1.C
2.6.3 模块定义文件READER1.DEF
2.6.4 MenuMake（）函数
2.6.5 设置应用程序菜单
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第3章 键盘
3.1 Windows与键盘
3.2 键盘消息
3.2.1 击键消息
3.2.2 击键消息的lParam参数
3.2.3 击键消息的wParam参数
3.2.4 字符消息
3.3 键盘消息演示程序
3.3.1 源程序文件KEYLOO K.C
3.3.2 模块定义文件KEYLOOK.DEF
3.3.3 显示击键状态
3.3.4 WM＿SIZE 消息
3.3.5 KEYLOOK中用到的几个API函数
3.4 一个简单的文字处理程序
3.4.1 源程序文件SIMPLED.C
3.4.2 模块定义文件SIMPLED.DEF
3.4.3 插字符
3.4.4 WM－SETFOC US和WM－KILLFOC US消息
3.4.5 屏蔽回车键
3.4.6 补充说明
第4章 鼠标
4.1 鼠标与光标
4.2 鼠标消息
4.2.1 鼠标消息的lParam参数
4.2.2 鼠标击中测试消息
4.2.3 非用户鼠标消息
4.2.4 用户区鼠标消息
4.3 一个鼠标消息的演示程序
4.3.1 源程序文件USEMOUSE.C
4.3.2 模块定义文件USEMOUSE.DEF
4.3.3一点说明
4.4 鼠标消息的忽略
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4.4.1 源程序文件CONNECT.C
4.4.2 模块定义文件CONNECT.DEF
4.4.3 CONNECT程序的用法
4.4.4 SetPixel（）函数
4.4.5 MoveTo（）和LineTo（）函数
4.5 浮动弹出式菜单
4.5.1 头文件POPMENU.H
4.5.2 源程序文件POPMENU.C
4.5.3 模块定义文件POPMENU.DEF
4.5.4 对POPMENU的说明
4.6 捕捉鼠标消息
4.6.1 头文件CAPTURE.H
4.6.2 源程序文件CAPTURE.C
4.6.3 资源描述文件CAPTURE.RC
4.6.4 模块定义文件CAPTURE.DEF
4.6.5 捕捉鼠标消息
4.6.6 释放鼠标控件权
第5章 子窗口
5.1 用户定义子窗口
5.1.1 源程序文件CHILDWIN.C
5.1.2 模块定义文件CHILDWIN.DEF
5.1.3 为子窗口注册窗口类
5.1.4 创建子窗口
5.1.5 显示子窗口
5.1.6 父窗口与子窗口之间的交互
5.2 子窗口控件
5.3 按钮类
5.3.1 按钮控件
5.3.2 下压式按钮
5.3.3 检查框和三态按钮
5.3.4 无线电按钮
5.3.5 组框
5.3.6 一个演示按钮控件的程序
5.4 静态类
5.4.1 静态控件
5.4.2 使用静态控件的演示程序
5.5 滚动条类
5.5.1 滚动条控件
5.5.2 滚动条控件的演示程序
5.6 编辑类
5.6.1 编辑控件
5.6.2 EDITER1应用程序的改进
5.7 列表框类
5.7.1 列表框
5.7.2 列表框演示程序
5.8 组合框类
5.8.1 组合框
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5.8.2 组合框演示程序
第6章 对话框
6.1 弹出式窗口
6.1.1 源程序文件POPUPWIN.C
6.1.2 模块定义文件POPUPWIN.DEF
6.1.3 几点说明
6.2 一个简单的对话框
6.2.1 源程序文件DLGBOX.C
6.2.2 资源描述文件DLGBOX.RC
6.2.3 模块定义文件DLGBOX.DEF
6.2.4 定义对话框
6.2.5 对话过程
6.2.6 创建、显示对话框
6.3 利用对话框输入数据
6.3.1 头文件INPUTDAT.H
6.3.2 源程序文件INPUTDAT.C
6.3.3 资源描述文件INPUTDAT.RC
6.3.4 模块定义文件INPUTDAT.DEF
6.3.5 INPUTDAT应用程序的对话过程
6.4 控件的分组
6.4.1 头文件COLORSEL.H
6.4.2 源程序文件COLORSEL.C
6.4.3 资源描述文件COLORSEL.RC
6.4.4 模块定义文件COLORSEL.DEF
6.4.5 控件的分组
6.4.6 COLORSEL的对话过程
6.4.7 使用画笔
6.4.8 交互绘图
6.5 一个复杂的对话框程序
6.5.1 头文件EDITER3.H
6.5.2 头文件DLGFUNCS.H
6.5.3 源程序文件EDITER3.C
6.5.4 源程序文件DLGFUNCS.C
6.5.5 资源描述文件EDITER3.RC
6.5.6 资源描述文件DLGFUNCS.DLG
6.5.7 模块定义文件EDITER3.DEF
6.5.8 关于EDITER3.RC
6.5.9 EDITER3中用到的新函数和消息
6.5.1 0CanClose（）函数的作用
6.6 无模式对话框
6.6.1 头文件MLESSDLG.H
6.6.2 源程序文件MLESSDLG.C
6.6.3 资源描述文件MLESSDLG.RC
6.6.4 模块定义文件MLESSDLG.DEF
6.6.5 ModalLess对话框
第7章 资源
7.1 图标和光标
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7.1.1 头文件ICONDEMO.H
7.1.2 源程序文件ICONDEMO.C
7.1.3 资源描述文件ICONDEMO.RC
7.1.4 模块定义文件ICONDEMO.DEF
7.1.5 定义图标和光标
7.1.6 显示图标
7.1.7 使用光标
7.2 位图
7.2.1 头文件BMPDEMO.H
7.2.2 源程序文件BMPDEMO.C
7.2.3 资源描述文件BMPDEMO.RC
7.2.4 模块定义文件BMPDEMO.DEF
7.2.5 装人位图
7.2.6 显示位图
7.3 字符串资源
7.3.1 头文件STRDEMO.H
7.3.2 源程序文件STRDEMO.C
7.3.3 资源描述文件STRDEMO.RC
7.3.4 模块定义文件STRDEMO.DEF
7.3.5 定义字符串资源
7.3.6 使用字符串资源
7.4 用户自定义资源
7.4.1 头文件READER.H
7.4.2 源程序文件READER.C
7.4.3 源程序READFUN0.C
7.4.4 资源描述文件READER.RC
7.4.5 用户自定义资源文件READER.HLP
7.4.6 定义用户资源
7.4.7 使用用户资源
7.4.8 系统定义对话框
第8章 使用动态内存
8.1 Windows内存管理简述
8.1.1 全局堆和局部堆
8.1.2 可移动的内存和可废弃的内存
8.2 一个使用动态数组的例子
8.2.1 头文件MEMUSE.H
8.2.2 源程序文件MEMUSE.C
8.2.3 资源描述文件MEMUSE.RC
8.2.4 模块定义文件MEMUSE.DEF
8.2.5 使用动态内存
8.3 READER的最终版本
8.3.1 源程序文件READFUNS.C
8.3.2 使用局部内存
8.3.3 设置编辑控件缓冲区
第9章 计时器
9.1 计时器简述
9.2 BMPDEMO的自动版
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9.2.1 源程序文件TIMER1.C
9.2.2 资源描述文件TIMER1.RC
9.2.3 模块定义文件TIMER1.DEF
9.2.4 窗口过程处理计时器事件
9.3 数字时钟
9.3.1 源程序文件TIMEDEMO.C
9.3.2 模块定义文件TIMEDEMO.DEF
9.3.3 数字时钟窗口
9.3.4 计时器过程
第10章 图形处理
10.1 基本图形要素的生成
10.1.1 头文件GRAFDEMO.H
10.1.2 源程序文件GRAFDEMO.C
10.1.3 资源描述文件GRAFDEMO.RC
10.1.4 模块定义文件GRAFDEMO.DEF
10.1.5 基本图形要素生成函数
10.1.6 正确使用GDI对象
10.2 特殊图形的生成
10.2.1 头文件SPECIAL.H
10.2.2 源程序文件SPECIAL.C
10.2.3 资源描述文件SPECIAL.RC
10.2.4 模块定义文件SPECIAL.DEF
10.2.5 特殊图形生成函数
10.2.6 系统预定义的选择颜色对话框
10.3 填充图案的式样
10.3.1 头文件FILLDEMO.H
10.3.2 源程序文件FILLDEMO.C
10.3.3 资源描述文件FILLDEMO.RC
10.3.4 模块定义文件FILLDEMO.DEF
10.3.5 系统预定义的填充图案
10.3.6 用户自定义填充图案
10.3.7 画刷的重定位
10.3.8 填充图案的颜色及其背景色
10.4 映射模式
10.4.1 头文件MAPMODE.H
10.4.2 源程序文件MAPMODE.C
10.4.3 资源描述文件MAPMODE.RC
10.4.4 模块定义文件MAPMODE.DEF
10.4.5 设备坐标和逻辑坐标
10.4.6 8种映射模式
10.4.7 视口和视窗
10.5 光栅操作
10.5.1 源程序文件ROP2LOOK.C
10.5.2 资源描述文件ROP2LOOK.RC
10.5.3 模块定义文件ROP2LOOK.DEF
10.5.4 16种光栅操作模式
10.5.5 ROP2LOOK的输出效果
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10.6 裁剪区域
10.6.1 源程序文件CLIPRGN.C
10.6.2 模块定义文件CIIPRGN.DEF
10.6.3 创建和组合区域
10.6.4 在区域中绘图
第11章 位图文件和图元文件
11.1 位图文件
11.2 使用位图文件
11.2.1 头文件BMPVIEW.H
11.2.2 源程序文件BMPVIEW.C
11.2.3 源程序文件GETFNAME.C
11.2.4 资源描述文件BMPVIEW.RC
11.2.5 模块定义文件BMPVIEW.DEF
11.2.6 位图信息结构体
11.3 图元文件
11.3.1 头文件METAFILE.H
11.3.2 源程序文件METAFILE.C
11.3.3 资源描述文件METAFILE.RC
11.3.4 模块定义文件METAFILE.DEF
11.3.5 创建一个图元文件
11.3.6 装人一个图元文件
11.3.7 显示图元文件
11.4 位图文件与图元文件的比较
11.5 动画
11.5.1 头文件ANIMATE.H
11.5.2 源程序文件ANIMATE.C
11.5.3 资源描述文件ANIMATE.RC
11.5.4 模块定义文件ANIMATE.DEF
11.5.5 动画图案及动画过程
第12章 字体
12.1 字体概述
12.2 观察字体
12.2.1 头文件FONTLOOK.H
12.2.2 源程序文件FONTLOOK.C
12.2.3 资源描述文件FONTLOOK.RC
12.2.4 模块定义文件FONTLOOK.DEF
12.2.5 逻辑字体
12.2.6 选择字体
12.3 文字的特殊显示
12.3.1 头文件FONTART.H
12.3.2 源程序文件FONTART.C
12.3.3 资源描述文件FONTART.RC
12.3.4 模块定义文件FONTART.DEF
12.3.5 特殊显示效果
第13章 使用打印机
13.1 一个简单的打印机演示程序
13.1.1 头文件PRNDEMO1.H
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13.1.2 源程序文件PRNDEMO1.C
13.1.3 资源描述文件PRNDEMO1.RC
13.1.4 模块定义文件PRNDEMO1.DEF
13.1.5 获取打印机设备环境
13.1.6 打印一页
13.2 较规范的打印机演示程序
13.2.1 头文件PRNDEMO.H
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第14章 使用剪贴板
14.1 利用剪贴板传送数据
14.1.1 向剪贴板中写数据
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14.3 传送图元文件
14.3.1 源程序文件METACLIP.C
14.3.2 模块定义文件METACLIP.DEF
14.3.3 向剪贴板写图元文件
14.3.4 使用剪贴板中的图元文件
14.4 传送位图
14.4.1 头文件BMPCLIP.H
14.4.2 源程序文件BMPCLIP.C
14.4.3 资源描述文件BMPCLIP.RC
14.4.4 模块定义文件BMPCLIP.DEF
14.4.5 向剪贴板传送位图数据
14.4.6 使用剪贴板中的位图
第15章 动态连接库
15.1 动态连接库模块DRAWDLL
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15.3 使用动态链接库
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15.3.3 资源描述文件DLLDEMO.RC
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