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内容概要

内容提要
本书是按电子部的《1996～2000年全国电子信息类专业教材编审出版计划》，由计算机教
学指导委员会编审、推荐出版的。

本书旨在使学生掌握使用C语言进行应用程序设计的基本技能，着眼于培养学生独立编
程的能力和对程序设计语言的悟性。
按“精讲多练”教学思路，根据C语言和程序设计特点，
全书分为两大部分，各5个单元。
第一部分为C的基本内容，包括控制结构、基本数据类型、
表达式和函数、编译预处理以及调试技术等，第二部分为C的高级编程技术，包括指针应用和
高级数据结构。
每一个单元均有7个主题，方便教和学。
本书还配有配套的教学软件和投影
胶片。

本书可作为大专院校程序设计语言课程的教材，也可供工程技术人员参考。
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