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内容概要

本书是在.NET的框架之下讲述Visual Basic的编程，.NET的设计思想集中反映了现代计算机软件技术的
最新发展。
全书主要讲述Windows环境下的编程、数据库编程和网络编程。
书中使用最新版Visual Studio 2008作为编程工具，按照最新VB语言的发展，在完全面向对象的基础上
讲述VB语言。
 　　本书读者对象主要是四年制高等院校本科生，是作为非计算机专业开设的计算机程序设计课程的
教材而设计编写的。
同时，本文图文并茂、讲解详尽，用简洁的例子阐述问题，因此也非常适合程序爱好者自学。
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章节摘录

　　第1章Hello，VisualBasic2008　　教学目标　　熟悉VisualStudi02008集成开发环境　　了
解VisualBasic2008语言概要　　熟悉VisualBasic程序的建立、编译与运行　　学会使用VisualStudio2008
帮助系统的使用　　计算机的工作过程就是执行程序的过程。
怎样组织程序，涉及到计算机体系结构问题。
现在的计算机都是基于“程序存储”概念设计制造出来的。
设计思想可以简要地概括为：①计算机应包括运算器、存储器、控制器、输入和输出设备五大基本部
件；②计算机内部应采用二进制来表示指令和数据；③将编好的程序送人内存储器中，然后启动计算
机工作，计算机无需操作人员干预，能自动逐条取出指令和执行指令。
　　因此，如果想让计算机工作，就得先把程序编出来；然后通过输入设备送到存储器中保存起来，
即程序存储；接下来就是执行程序的问题了。
　　1.1程序设计与VisualBasic所担任的角色　　计算机程序是一系列的指令，它能使计算机执行特定
的任务。
编程语言（如VisualBasic2008）用于将我们能懂的指令翻译成计算机可以理解和执行的步骤。
深入计算机的最底层，作为计算机“心脏”的微处理器，只能理解机器指令。
这种处理器所能理解的指令是极简单的命令，这些命令大多数只能处理在存储地址之间移动数据和简
单运算。
这些处理器能识别的命令称为机器语言，即PC机可使用的最基本的语言。
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