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内容概要

《软件工程与实践》是一本系统介绍软件工程理论、技术和方法的教材，全书分成12个章节，内容分
为四部分：软件工程基本理论，传统的软件开发过程及开发方法，面向对象软件开发过程及方法和软
件项目管理基础知识。
本书结合软件工程的最新发展技术，以传统的软件工程开发方法和面向对象的软件工程开发方法为主
线，遵循软件开发“工程化”思想，结合软件分析与软件设计的大量实例，从实用的角度系统地介绍
软件工程学的基本理论、基本方法以及典型的软件开发技术。
本书既注重知识的系统性，同时又注重软件工程的实用性和案例分析选题的先进性。
全书以一个完整综合实例贯穿整个软件开发过程，重点描述在软件开发时如何使用结构化方法和面向
对象方法进行系统分析和设计并建立软件开发模型。
通过此实例分析，读者可以直观地分析比较，在软件开发过程中使用结构化和面向对象这两种经典的
开发方法的不同。
本书的特点在于结合实例描述抽象的软件工程理论、软件开发准则，既注重实用性，又增强了全书的
可读性和可理性。

《软件工程与实践》内容丰富，系统性强，知识体系新颖，理论与实践相结合，具有很好的实用性，
既可作为高等学校计算机专业“软件工程
”等课程的教材或教学参考书，也可作为通信、电子信息、信息工程等相关专业的计算机课程教材，
还可供软件工程师、软件项目管理者和应用软件开发人员阅读参考。
本书由廖礼萍编著。
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编辑推荐

　　《普通高等教育计算机类十二五规划教材：软件工程与实践》根据软件工程的最新发展，以传统
的软件工程方法和面向对象的软件工程方法为主线，遵循软件开发“工程化”思想，结合软件分析与
软件设计的大量实例，从实用的角度系统地介绍软件工程学的基本理论、基本方法以及典型的软件开
发技术。
本书既注重知识的系统性，同时又注重软件工程的实用性和案例分析选题的先进性，以一个完整的实
例贯穿整个结构化方法和面向对象方法的分析与设计。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<软件工程与实践>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


