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前言

由于计算机技术的飞速发展，微型计算机的应用越来越广泛。
微型计算机组成与接口技术是设计和开发各种微机应用系统的基础，是微型计算机应用的关键。
微型计算机的应用要求设计者不仅应具备微型计算机硬件、 软件方面的基本知识， 还应该具有较强
的接口分析设计能力。
 “微型计算机组成与接口技术”是高等职业教育计算机及其应用专业的一门主干课程，也是该专业高
等技术应用性人才必须掌握的一门专业技术。
本书以当前应用极为广泛的PC系列微机及其接口为背景， 从系统角度出发， 在讲清基本概念的基础
上体现实际应用的特点，为微机的各种应用提供接口设计的基本方法和使用技巧。
在内容的安排上，以够用为度，难度适中，并给出例子说明接口的设计方法和应用，让读者能比较容
易地掌握接口的基本内容。
本书强调基本概念，注重实际应用。
 本书共9章，介绍了计算机的基本概念、基本组成、工作原理以及计算机的常用接口方法和技术等内
容。
第1章，介绍计算机的基本知识和计算机的基本组成结构；第2章介绍不同档次的微处理器， 使学生对
微处理器的发展特点有一个全面整体的认识；第3章介绍寻址方式和指令系统，使学生在掌握硬件结
构的基础上能进行简单程序设计；第4章介绍计算机的重要部件存储器；第5章介绍总线的基本知识以
及微型计算机中的总线结构；第6章介绍计算机中的输入/输出传送方式和中断技术；第7章介绍微机接
口技术；第8章介绍人-机接口；第9章综合前面所学知识，介绍微型计算机的动态工作过程。
 本书的特点是从实际出发，讲解循序渐进、讲解通俗易懂，考虑到高职教育的知识层次，并结合当前
计算机发展的实际，内容实用。
 本书由常州信息职业技术学院赵佩华（第1、2、3、4、5章）、眭碧霞（第6、7、8、9章）编写。
西安电子科技大学李伯成教授审阅了本书，提出了许多宝贵的意见和建议。
在教材编写过程中得到西安电子科技大学出版社的大力支持，西安电子科技大学出版社马乐惠编辑为
本书提出了许多具体的建议，在此表示深深的谢意。
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内容概要

《微型计算机原理与接口技术》系统介绍了微型计算机的基本组成、微机接口原理及其实现方法，主
要介绍计算机的基本概念、基本组成、工作原理以及计算机的常用典型接口芯片及其接口技术。
 全书分9章。
第1章计算机基础知识，第2章典型微处理器，第3章指令系统，第4章存储器，第5章总线，第6章输入/
输出和中断技术，第7章微机接口技术，第8章人机接口和第9章微型计算机动态工作过程实例。
 
《微型计算机原理与接口技术》内容翔实，概念清楚，实例丰富，每章都配有一定的思考与练习题。
《微型计算机原理与接口技术》既可作为高职高专院校计算机专业教材，也可作为从事微型计算机应
用系统设计和开发人员的参考书。
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作指令和条件汇编 3.3.5 汇编语言程序设计 本章小结 思考与练习 第4章 存储器 4.1 存储器与存储体系概
述 4.1.1 存储器的分类 4.1.2 存储体系与层次结构 4.1.3 存储器主要性能指标 4.2 主存储器 4.2.1 主存储器
芯片的基本组成 4.2.2 只读存储器ROM 4.2.3 机存取存储器RAM 4.2.4 大容量存储器的组织 4.3 高速缓冲
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章节摘录

插图：3.应用软件操作系统和语言处理程序均属系统软件范围，它为用户提供了一个良好的开发和使
用环境，使应用软件的开发、使用更容易，效率也更高。
但系统软件本身不能用于解决某些特定的应用问题。
专为解决某些特定问题而设计的软件称为应用软件。
不管计算机的硬件和系统软件多么好，若没有完成特定任务的应用软件，整个计算机系统将毫无用处
。
要开发具有实用意义的应用软件并不容易，编制一个较复杂的应用软件要花费相当可观的人力、物力
和时间。
较好的方法是尽量选用商品化的应用软件包，以避免重复劳动。
1.3.3 微型计算机的性能指标微型计算机性能优劣由它的系统结构、指令系统、硬件组成、外部设备以
及软件配备是否齐全等因素决定。
只有综合各项指标，才能正确评价与衡量计算机性能高低。
下面介绍几项主要评估指标。
1.CPU字长计算机的字长决定了计算机内部一次可以处理的二进制代码的位数。
它决定着计算机的通用寄存器、加法器、数据总线等部件位数，因此，它的长短直接影响硬件成本。
字长越长，一个字所能表示的数据精度就越高。
在完成同样精度的运算时，字长较长的计算机比字长短的计算机速度快。
为了兼顾精度与硬件成本，有些计算机允许采用变字长运算。
CPU字长是字节的整数倍，如8、16、32和64位等。
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编辑推荐
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