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内容概要

本书介绍Visual FoxPro及使用Visual FoxPro进行数据库应用程序开发，尤其是采用面向对象的程序设计
方法进行数据库应用程序开发的基础知识。
学习本书不需FoxBASE等前导课程或先行知识。
书中首先介绍了数据库基础和中文Visual FoxPro 6．0的相关知识。
第2～3章介绍Visual FoxPro基本数据类型、常量、变量、表达式、常见函数及表的基本操作。
第4章主要介绍VFP程序的基本结构；基本设计方法和技巧。
第5章主要介绍Visual FoxPro的面向对象程序设计方法。
第6～8章介绍表单、菜单的创建和报表设计器、标签设计器的使用。
第9章和第10章则分别介绍关系型数据库的建立方法和项目管理器的使用方法。
    本书包括了面向对象事件驱动的数据库应用程序设计所需的基本知识，书中通过大量例题介绍了面
向对象的数据库应用程序开发方法和设计技巧，适合作为教材使用。
    全书内容需讲授40～50学时，另需20学时左右的上机实验时间。
在学时较少的情况下，教师可根据实际情况选择部分内容精讲，其它内容则由学生课后自学。
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