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内容概要

Pro/ENGINEER可以用来实现零件设计、产品组合、模具开发、数控加工、铸造设计、造型设计、逆
向工程、自动测量、机构仿真、应力分析、产品数据管理等功能，是CAD/CAE/CAM领域中最优秀的
软件之一。
     本书以最新版的Pro/ENGINEER Wildfire 2.0为对象进行介绍。
本书内容分为两大部分，第一部分是入门篇，包括第1章到第4章，主要介绍Pro/ENGINEER的基本概
念、菜单命令以及二维造型和三维造型的创建方法等。
这部分内容适合于初学者参考学习。
第二部分是提高篇，包括第5章到第9章，主要结合实例从更深?层次介绍特征编辑、零件设计、装配设
计的方法与技巧，并且简要地介绍了工程制图的方法，最后还举出了一些典型工业造型的设计方法。
这部分内容适合于已经入门的读者对Pro/ENGINEER进行深入的学习，以达到熟练掌握的目的。
     本书可以作为初级CAD/CAE/CAM用户的入门教材，也可以作为中高级CAD/CAE/CAM用户的参考
用书。
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