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内容概要

本书是在第一版的基础上修订而成的。
     本书为清华大学出版社出版、由严蔚敏和吴伟民编著的《数据结构》（C语言版）（以下简称教科
书）的学习辅导书。
主要内容包括：教科书中的每一种数据存储结构的图示；教科书中每一种存储结构的基本操作函数及
调用这些基本操作的主程序和程序运行结果；教科书中几乎每一种算法的实现。
对于教科书中一些较复杂的算法，本书提供了详细的解析。
有些在教科书中一带而过的存储结构（如第2章的静态链表和第6章的二叉树的三叉链表），本书也提
供了完整的基本操作函数及主程序和程序运行结果。
本书配有光盘，光盘中包括书中所有程序及用标准C语言改写的程序。
所有程序均在计算机上运行通过。
     本书适用于使用教科书的大中专学生和自学者。
书中的基本操作函数也可供从事计算机工程与应用工作的科技人员参考和采用。
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生成树.    7.4.4 关节点和重连通分量  7.5 有向无环图及其应用    7.5.l 拓扑排序    7.5.2 关键路径  7.6 最短路
径    7.6.1 从某个源点到其余各顶点的最短路径    7.6.2 每一对顶点之间的最短路径第8章 动态存储管理 
8.1 概述  8.2 可利用空间表  8.3 边界标识法    8.3.l 可利用空间表的结构    8.3.2 分配算法    8.3.3 回收算法 
8.4 伙伴系统    8.4.1 可利用空间表的结构    8.4.2 分配算法    8.4.3 回收算法  8.5 无用单元收集第9章 查找 
9.1 静态查找表    9.1.1 顺序表的查找    9.1.2 有序表的查找    9.1.3 静态树表的查找    9.1.4 索引顺序表的查
找  9.2 动态查找表    9.2.1 二叉排序树和平衡三叉树    9.2.2 B.树和B 树    9.2.3 键树  9.3 哈希表    9.3.1 什么
是哈希表    9.3.2 哈希函数的构造方法    9.3.3 处理冲突的方法    9.3.4 哈希表的查找及其分析第10章 内部
排序  10.1 概述  10.2 插入排序    10.2.1 直接插入排序    10.2.2 其它插人排序    10.2.3 希尔排序  10.3 快速排
序  10.4 选择排序    10.4.1 简单选择排序    10.4.2 树形选择排序    10.4.3 堆排序  10.5 归并排序  10.6 基数排
序    10.6.1 多关键字的排序    10.6.2 链式基数排序    10.7 各种内部排序方法的比较讨论第11章 外部排序 
11.1 外存信息的存取  11.2 外部排序的方法  11.3 多路平衡归并的实现  11.4 置换一选择排序第12章 文件 
12.l 有关文件的基本概念  12.2 顺序文件附录A 关于标准C程序附录B 光盘文件目录
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编辑推荐

　　《数据结构算法实现及解析》配有光盘，光盘中包括书中所有程序及用标准C语言改写的程序。
所有程序均在计算机上运行通过。
《数据结构算法实现及解析》适用于使用教科书的大中专学生和自学者。
书中的基本操作函数也可供从事计算机工程与应用工作的科技人员参考和采用。
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