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前言

　　亲爱的读者，当您迫切需要把以前拍摄的或有缺陷的照片进行翻新和修复时，当有朋友请您帮忙
设计或制作一幅平面广告时，当老板让您为公司制作一幅宣传海报时⋯⋯您是否不知所措，无从下手
呢？
其实，不用急，您只需打开这本为您精心编写的《中文版Photoshop 7图像处理快手教程》，所有的问
题都将迎刃而解。
　　Photoshop 7是Adobe公司近期推出的一款图形图像处理软件，它在Photoshop 6等早期版本的基础
上新增了多项全新的功能，这些功能可以帮助读者应付任何创作挑战，满足各种制作要求，高效地完
成各种图像处理任务。
同时，Photoshop7具有易学易用的特点，读者只要掌握了基础知识，就可以尝试创作。
　　本书共分为12章，以一个学习使用Photoshop 7进行图像处理的初学者需要掌握的知识和学习过程
为主线，全面介绍了Photoshop 7的使用方法.　　第1章引领读者快速入门，了解Photoshop 7的一些基
本概念，认识Photoshop 7的操作界面，掌握文件和图像窗口的基本操作。
　　第2章介绍如何创建和调整图像选区。
选取图像是处理图像的第一步和关键的一步。
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内容概要

　　《Photoshop 7图像处理快手教程（中文版）》专为希望能在短时间內学会图像处理的计算机用户
编写。
全书共分为12章，以一个学习使用Photoshop 7进行图像处理的初学者需要掌握的知识和学习过程为主
线，全面介绍了Pbotoshop 7的使用方法。
《Photoshop 7图像处理快手教程（中文版）》的主要内容包括Photoshop 7快速入门，创建和调整选区
，编辑图像，使用绘制、编辑和辅助工具，调整图像色调和色彩，图层的使用及操作，滤镜的使用，
路径的使用，通道与蒙版的使用，动作的使用等；此外，还介绍了金属字、燃烧字、霓虹字等文字特
效的制作及倒影、暴风雪等图像特效的制作。
《Photoshop 7图像处理快手教程（中文版）》结构清晰，按循序渐进、由浅入深的方式进行讲解，即
使您对Pbotoshop一无所知，通过《中文版Photoshop 7图像处理快手教程》的讲解，也能轻松学会使
用Photoshop 7。
《Photoshop 7图像处理快手教程（中文版）》不但是广大图形图像处理初、中级用户的重要读物，也
可作为平面设计、广告设计等相关专业人士及大专院校师生的技术参考书。
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章节摘录

　　1.位图　　位图也称为点阵图或像素图。
计算机屏幕上的图像是由屏幕上的发光点（即像素）构成的，每个点用二进制数据来描述其颜色与亮
度等信息，这些点是离散的，类似于矩阵。
多个像素的色彩组合就形成了图像，称之为位图。
　　位图在放大到一定限度时会发现它是由一个个小方格组成的，这些小方格被称作像素点。
像素是图像中最小的图像元素，在处理位图时，我们所编辑的是像素而不是对象或形状，位图的大小
和质量取决于图像中像素点的多少。
每平方英寸中所含像素越多，图像越清晰，颜色之间的混合也越平滑。
计算机存储位图实际上是存储图像的各个像素的位置和颜色数据等信息，所以图像越清晰，像素越多
，相应的存储容量也越大。
因此，位图的大小和质量取决于图像中像素点的多少。
　　位图比矢量图更容易模仿照片的真实效果。
在对图像进行拉伸、放大或缩小等处理时，由于是对图像中的像素进行编辑，位图的清晰度和光滑度
会受到影响。
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