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内容概要

　　《DSP接口电路设计与编程》以ADSP2106x、ADSP2116x系列高性能浮点DSP为主，介绍了以数字
信号处理器（DSP）为核心的实时数字信号处理的系统设计，详细论述了DSP与多种外围接口电路的
设计方法，包括各种存储器、模数和数模转换电路、异步串行接口、地址/数据复用总线、扩展I/O
、CPCI总线，以及相关的软件编程和调试方法，还介绍了高速数字电路、数模混合电路的印制板设计
方法。
　　《DSP接口电路设计与编程》面向通信、雷达和电子工程类领域的科研和工程设计人员以及相关
专业的研究生和高年级本科生。
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