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内容概要

本书是为适应高等院校计算机科学与技术和其它信息类专业本科生学习“计算机图形学”课程的需要
而编写的教材。
书中系统地介绍了计算机图形学的基本理论：典型方法和实用技术，反映了国内外计算机图形学领域
的最新成果，同时给出了主要方法和技术实现的c++程序。
全书共分9章，第1章介绍了计算机图形学的基本概念、应用、历史和发展动态；第2章介绍了交互式图
形系统及其硬件；第3～7苹分别介绍了基本图形元素生成算法、自由曲线和曲面、图形变换及应用、
几何造型、立体真实感图形显示等；第8章介绍了交互技术、用户接口以及OpenGL；第9苹介绍了交
互式图形系统的设计并给出了一个简单的交互式图形系统的实例。
　　本书系统完整、简明实用、理论与实践并重，着力于学生素质的培养与应用能刀的提高，也可供
研究生及相关专业技术人员参考。
    ★本书配有电子教案，有需要的教师可与出版社联系，免费提供。
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