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前言

　　计算机图形学是随着计算机技术在图形处理领域中的应用而发展起来的新兴学科，主要研究用计
算机及其图形设备对图形进行数学模型化生成、表示和变换及其输入／输出的原理和算法。
　　计算机图形技术已渗透到各行各业，在经济建设的各个领域中发挥着越来越大的作用。
计算机图形技术也受到越来越多的工程技术人员和科技工作者的关注。
因此，我国众多高等院校各类专业均开设了“计算机图形学”课程。
作者长期从事计算机辅助几何设计、计算机图形学的研究和教学工作，并编写了讲义。
本书就是在原讲义的基础上，根据计算机图形学的发展，总结教学实践和研究经验，并参考国内外最
新版本的资料编写而成的。
本书每章后面都附有适量的练习题，以帮助读者在学习过程中巩固所学内容。
　　与很多同类书籍比较，本书具有如下特点：　　（1）突出原理，减少不必要的内容。
目前的计算机图形学书籍大多附有直接与图形输入／输出有关的设备原理的简单介绍，如对显示器、
绘图仪以及现在日渐普及的扫描仪、数字照相机等的介绍。
随着计算机技术的迅速发展和快速普及，计算机图形输入／输出设备的种类越来越多，功能越来越复
杂，但也越来越完善，因此其使用也越来越简单、方便。
作为一本讲述计算机图形学原理的书，没有必要，也不可能对其一一介绍。
基于这一考虑，本书略去了同类书籍中介绍计算机图形输入／输出设备的内容，代之以对计算机图形
中点阵图形和向量图形构成方式的介绍，以便让读者了解计算机是如何理解图形的，以及与人对图形
的理解的差异，帮助读者更好地了解计算机图形学的理论和方法。
对于想了解图形设备原理及使用方法的读者，可参阅相关的专业书籍和设备使用手册。
　　（2）根据计算机图形学的特点进行描述。
人对物体图形的观察直接依赖于对物体的实物或相应模型给出的几何外形的观察，而计算机则不然。
计算机本质上处理的是数据符号，它处理图形、图像信息也是如此，只不过是利用计算机强大的数据
处理能力及图形输入／输出设备，把抽象的数据符号信息转换成人们更容易接受的图形、图像信息而
已。
总之，计算机处理图形、图像时离不开图形、图像信息的数据化。
图形、图像信息的数据化依赖于物体建立在坐标系基础上的数学模型（如物体几何形态的数学描述，
也就是表现物体几何形态的曲线、曲面），依赖于相关的数学理论。
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内容概要

本书从计算机与人对图形理解的差异入手，介绍了计算机处理图形的基本概念和方法，讨论了点阵图
形的基本算法、图形的几何变换及矩阵表示、图形的裁剪算法，并介绍了现在广泛应用的图形交互技
术与以此为基础的用户界面设计方法，还从几何直观入手导入了计算机图形学中的曲线、曲面设计理
论和几何造型方法，探讨了三维图形的消隐及真实感图形的生成技术以及计算机动画技术。
     本书是在作者教学讲义的基础上参考国内外的相关教材编写的，每章后面都附有适量的练习题，可
帮助读者在学习中巩固各章节的内容。
     对本书相关章节作适当取舍后可用作高等院校本科生、研究生教材，也适合对计算机图形技术感兴
趣者自学。
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