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前言

　　在即将跨入21世纪的前夕，中共中央、国务院召开了第三次全国教育工作会议，并颁发了《中共
中央、国务院关于深化教育改革全面推进素质教育的决定》，进一步明确了高等职业教育的重要地位
，指出“高等职业教育是高等教育的重要组成部分。
要大力发展高等职业教育”。
在这一方针的指引下，我国高等职业教育取得了空前规模的发展。
至1999年，从事高等职业教育的高等职业学校、高等专科学校和独立设置的成人高校已达1345所，占
全国高校总数的69。
2％；专科层次的在校生占全国高校在校生的55。
37％，毕业生占高校毕业生总数的68。
5％。
这些数字表明，高等职业教育在我国高等教育事业中占有极其重要的地位，在我国社会主义现代化建
设事业中发挥着极其重要的作用。
随着社会的发展、科技的进步，以及我国高等教育逐步走向大众化，我国的高等职业教育必将进一步
发展壮大。
　　在高等职业教育大发展的同时，也有着许多亟待解决的问题。
其中最主要的是按照高等职业教育培养目标的要求，培养一批“双师型”的中青年骨干教师；编写出
一批有特色的基础课和专业主干课教材；创建一批教学工作优秀学校。
　　为解决当前高职教材严重匮乏的问题，西安电子科技大学出版社与中国高等职业技术教育研究会
联合策划、组织编写了计算机及应用电子技术两个专业的教材，现已出版。
本系列教材，从策划到主编、主审的遴选，从成立专家组反复讨论大纲，研讨职业教材特色到书稿的
字斟句酌，每走一步都比较扎实、精心。
作者在编写中紧密联系实际，尽可能地吸收新理论、新技术、新工艺，并按照案例引入、改造拓宽、
课题综合（通过一个大型的课题，综合运用所学内容）的思路，进行编写，努力突出高职教材的特点
。
本系列教材内容取材新颖、实用；层次清楚，结构合理；文笔流畅，装帧上乘。
这套教材比较适合高等职业学校、高等专科学校和成人高校等高等职业教育的需要。
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内容概要

本书共分7章。
第1章概括介绍了信息与信息系统的概念、信息系统的发展历史及其构成和信息系统的开发方法。
第2～6章较详细地介绍了结构化系统开发各阶段的主要任务和基本方法，以及常用的工具。
第7章对面向对象开发方法和统一建模语言(UML)进行了介绍。
     本书的主要目的是让学生了解系统开发的思想与基本方法，以培养良好的编程风格。
本书适合于职业大学计算机专业的学生在学习完程序设计语言的一类课程后，进一步学习有关信息系
统开发方面的知识。
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章节摘录

　　4．原型开发方法的特点　　原型开发方法无论从原理到流程都十分简单，并没有高深的理论和
技术，但它却在实践中获得了巨大成功。
与结构化系统开发方法相比，原型开发方法具有如下几个方面的特点：　　（1）原型开发方法更符
合人们认识事物的规律，因而更容易被人们普遍接受。
　　结构化方法在设计之前，要求人们能够精确地描述对目标系统的需求，这一点通常难以做到。
人们认识任何事物都不可能一次完全了解，并把工作做得尽善尽美。
人们对于事物的描述，往往都是受到环境的启发而不断完善的。
建立一个原型让用户来评价，提出改进的意见，要比让用户空洞地描述对目标系统的设想更容易。
　　（2）原型开发方法将模拟的手段引入系统分析的初期阶段，沟通了人们的思想，缩短了用户和
分析人员之间的距离，解决了结构化方法中最难于解决的一个环节。
通过原型可以启发用户对原来想不起来或不易准确描述的问题有一个比较确切的描述；能够及早暴露
系统实现后存在的问题，促使人们在系统实现之前就加以解决。
　　（3）充分利用了最新的软件工具，使系统开发的时间、费用大大减少，效率、技术等都大大提
高。
　　当然，原型开发方法也不是万能的，它有其一定的适用范围和局限性。
这主要表现在：　　（1）对于一个大型的系统，如果不经过系统分析来进行整体性划分，想要直接
用屏幕来一个一个地模拟是很困难的。
要想将原型开发方法应用于一个大型信息系统开发过程的各个环节是不可能的，因此，一般被用于小
型局部系统或处理过程比较简单的系统设计到实现的环节。
　　（2）对于含有大量运算的逻辑性较强的程序模块，原型方法很难构造出模型来供人评价，因为
这类问题缺少交互性，也不容易三言两语把问题说清楚。
　　（3）对于原基础管理不善，信息处理过程混乱的问题，使用原型开发方法有一定的困难。
主要原因是工作过程不清，构造原型有一定困难；其次，由于基础管理不好，没有科学合理的方法可
依，系统开发容易走上机械地模拟原来手工系统的轨道。
 　　⋯⋯
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