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内容概要

本书以3dsmax7中文版为基础，介绍了制作室外建筑效果图的一般流程、广泛、技巧以及一些实践经
验等。
全书注重实践能力的培养，筛选了若干实际工程项目，并以此为教学案例，深入浅出地讲解了利
用3dsmax7中文版制作建筑效果图的各种方法和技巧，其中包括别墅、住宅楼、高层建筑、小区规划
、商业大厦等典型的室外效果图。
本书内容实用，语言济具有较强的指导性、实用性和可操作性，每一个实例都给出详尽的参数和操作
步骤，读者只要按照书中的步骤一步一步地操作，就可以得到最终的效果图，并掌握室外建筑效果图
的表现技法。
    本书无论在审美、设计还是表现技巧等方面，都有着积极的意义，非常适合从事建筑效果图制作的
读者学习使用，同时也可作为社会培训教材和中专院校相关专业师生的教学参考书。
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