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内容概要

本书的特点是集原理、技术和应用于一体，重点突出网络的高级编程，讲解网络编程中使用的技术、
方法，以及网络程序设计的实例。
主要内容包括网络程序设计基础、基于套接字的编程方法、进程间的通信方法、Web服务器程序设计
、网络数据库应用编程以及流媒体程序设计。
本书每章末尾附有习题，供学生平时练习之用。
     本书适合作为计算机专业本科及其他相关专业的网络应用程序设计教材，对于从事计算机应用和开
发的技术人员也具有很高的参考价值。
     ★本书配有电子教案，需要的老师可与出版社联系，免费提供。
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