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内容概要

　　《中国高等职业技术教育研究会推荐·高职高专系列规划教材：AutoCAD 实用教程》从基本概念
和基本操作入手，通过具体实例由浅入深、循序渐进地介绍了AutoCAD的基本命令、功能与操作，以
及各种绘图技巧。
全书共13章，主要内容包括AutoCAD基础知识，绘图基础，设置绘图环境，绘制二维图形，编辑图形
，图形的显示与查询，块、属性及外部参照，图形的高级编辑，注写文字，尺寸标注，绘制三维图形
，编辑三维图形，打印图纸等。
　　《中国高等职业技术教育研究会推荐·高职高专系列规划教材：AutoCAD 实用教程》内容翔实、
图文并茂、语言简洁、思路清晰、实例丰富，是面向AutoCAD初级和中级用户的一本实用教程，可作
为高职高专院校建筑、机电等理工类专业及AutoCAD短训班的教材，也可作为计算机辅助设计人员的
参考工具书。
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书籍目录

第1章 AutoCAD基础知识1.1 启动AutoCAD1.1.1 新功能专题研习1.1.2 AutoCAD工作界面1.2 AutoCAD文
件的基本操作1.2.1 新建图形文件1.2.2 打开图形文件1.2.3 保存图形文件1.2.4 设置密码1.2.5 关闭图形与退
出程序1.2.6 获得帮助1.3 命令的输入与结束习题1第2章 绘图基础2.1 点的输入法2.2 绘制直线2.3 绘制
圆2.4 绘制椭圆2.5 绘制圆环2.6 命令的删除和编辑2.6.1 删除对象2.6.2 命令的编辑2.7 综合实例习题2第3
章 设置绘图环境3.1 系统选项设置3.1.1 “选项”对话框3.1.2 设置绘图区背景色3.1.3 启闭“启动”对话
框3.1.4 自定义右键功能3.2 设置图幅及绘图单位3.2.1 设置图幅3.2.2 设置绘图单位3.3 对象捕捉3.3.1 单一
对象捕捉3.3.2 自动对象捕捉3.4 对象追踪3.4.1 设置对象追踪3.4.2 极轴追踪3.4.3 对象捕捉追踪3.4.4 临时
追踪点3.5 捕捉和栅格功能3.5.1 栅格显示3.5.2 栅格捕捉3.5.3 设置栅格与栅格捕捉3.5.4 正交功能3.6 图形
的显示控制3.6.1 实时缩放3.6.2 窗口缩放3.6.3 返回缩放3.6.4 平移图形3.6.5 缩放与平移的切换和退出3.7 
图层3.7.1 创建和命名图层3.7.2 指定当前图层3.7.3 控制图层的可见性3.8 设置线型、颜色3.8.1 设置线
型3.8.2 设置颜色3.9 综合实例习题3第4章 绘制二维图形4.1 绘制点4.1.1 设置点的样式4.1.2 绘制单点或多
点4.1.3 绘制等分点4.1.4 绘制等距点4.2 绘制射线、构造线、多段线4.2.1 绘制射线4.2.2 绘制构造线4.2.3 
绘制多段线4.3 绘制正多边形、矩形4.3.1 绘制正多边形4.3.2 绘制矩形4.4 绘制圆弧4.5 绘制多线4.5.1 绘制
多线4.5.2 设置多线样式4.6 绘制样条曲线4.7 绘制云状线习题4第5章 编辑图形第6章 图形的显示与查询
第7章 块、属性及外部参照第8章 图形的高级编辑第9章 注写文字第10章 尺寸标注第11章 绘制三维图形
第12章 编辑三维图形第13章 打印图纸
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章节摘录

　　第13章　打印图纸　　使用AutoCAD绘制好的图形，可以用打印机或绘图机输出。
输出图形可以在模型空间进行，如果要输出多个视图或添加标题栏等，则应在布局（图纸空间）中进
行。
本章将介绍如何把在计算机上绘制的工程图从打印机或绘图仪上输出，即打印出工程图。
　　13.1　模型空间与图纸空间　　一般来说，模型空间是一个三维空间，主要用来设计零件和图形
的几何形状，设计者一般在模型空间完成其主要的设计构思。
图纸空间是将几何模型表达到工程图上，专门用于进行出图的。
图纸空间有时又称为“布局”，是一种图纸空间环境，它模拟图纸页面，提供直观的打印设置。
　　1. 模型空间　　在模型空间中，用创建的模型来完成二维或三维物体的造型，标注必要的尺寸和
文字说明。
系统的默认状态为模型空间。
当在绘图过程中，只涉及一个视图时，在模型空间就可以完成图形的绘制、打印等操作。
　　2. 图纸空间　　图纸空间（又称为布局）可以看作是由一张图纸构成的平面，且该平面与绘图区
平行。
图纸空间上的所有图纸均为平面图，不能从其他角度观看图形。
利用图纸空间，可以把在模型空间中绘制的三维模型在同一张图纸上以多个视图的形式排列（如主视
图、俯视图、剖视图），以便在同一张图纸上输出它们，而且这些视图可以采用不同的比例。
而在模型空间则无法实现这一点。
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