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内容概要

本书共两篇，分别为“毕业设计基础”（第一篇）和“毕业设计案例选编”（第二篇），第一篇介绍
了有关毕业设计的基础知识，针对软件专业学生的毕业设计具体需求，对当前居于主流地位的.NET软
件工程环境和J2EE软件工程环境进行了简明扼要的说明；对于在毕业设计过程中应用的软件工程系列
工具的获取方法、功能特点进行了介绍。
第二篇给出了涵盖软件工程理论探讨、算法研究、数据处理软件开发、图形图像处理技术、嵌入式软
件开发和游戏软件研发等类课题的特色案例，最后以附录的形式提供了一部分软件专业毕业生可以参
考选用的毕业设计课题。
    本书可供普通高等院校计算机软件专业本科毕业班学生用作毕业设计阶段的参考资料，也可供计算
机应用和电子信息处理类大专毕业生用作毕业设计参考资料。
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