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前言

　　为了实现教育部关于“加强非计算机专业计算机基础教学工作的几点意见”所提出的目标，切实
将非计算机专业的计算机课程体系的改革落到实处，我们组织部分长期在教学一线、具有丰富教学经
验的教师编写了本书。
　　计算机软件技术基础是计算机文化基础和程序设计语言的后续课程。
对于计算机软件技术基础课程而言，各学校、各专业的课程内容设置和教学目标都不尽相同，因而教
材的组成部分也有所不同。
我们结合计算机应用领域的发展情况，本着“加强基础，注重应用”的原则，选择软件工程、数据结
构、操作系统和数据库系统及应用等四个部分作为本书的内容。
我们期待学生在学完本书之后，能够掌握更具体、更深层次的计算机软件基础技术，进而开发出一些
小型实用的软件系统。
　　软件工程部分从软件开发的方法学角度出发，介绍了软件工程的过程和软件生存周期的各种模型
，对软件系统的开发起到指导性的作用。
本部分以软件生命周期的各个阶段和结构化的软件开发方法为主线，介绍了软件系统的分析与定义、
软件设计、软件编码、软件测试和软件维护的有关概念和软件工程方法，还介绍了面向对象的软件开
发方法的基本思想、基本概念和基本原理，以及面向对象的分析、设计方法。
　　数据结构部分主要讲述线性表、栈、队列、串、数组、树和图等数据的逻辑结构、存储结构及有
关的算法，还讲述了数据的查找和排序方法。
采用类C语言作为数据的存储结构和算法的描述语言，并且尽可能做到与C语言接近，以便于将算法转
换为能够上机执行的C程序。
数据结构的学习过程也是较复杂的程序设计的训练过程，学生在通过编写程序来解决实际问题时，应
当采用规范的算法，并且按照软件开发方法所要求的模块独立性高的原则，设计出高质量的程序。
　　操作系统部分以阐述操作系统原理为主，分别介绍了批处理操作系统、分时操作系统和实时操作
系统的概念和特点，围绕资源管理的观点分别讲述了处理机管理、存储管理、文件管理、设备管理和
作业管理。
同时还简要讲述了目前广泛使用的Windows、UNIX和Linux几种典型的操作系统，尽可能反映出当代
操作系统的新技术和新特点。
操作系统是计算机系统中最主要的系统软件，学习操作系统不仅有助于使用计算机，更有助于开发一
些软件系统。
　　数据库系统及应用部分包括六个方面的内容：(1) 数据库系统的基础知识；(2) 与关系数据库有关
的实体关系模型、关系表、关系代数，以及关系数据库规范化理论的知识；(3) 关系数据库应用系统
设计、开发方法，以及数据库系统开发的各个阶段所要完成的工作；(4) 结合Access讲述了数据库建立
的方法；(5) 数据库的各种查询方式以及结构化查询语言(SQL语言)的查询功能；(6) 以网络教学管理信
息系统为例，讲述了网络管理信息系统的基本知识和开发方法。
　　本书第1章由姚若玉编写，第2、3、4、5章由周大为编写，第6、7、8、9章由钟桦编写，第10章由
潘晓珠编写，第11章由朱虎明编写。
周大为对全书进行了校对和统稿。
　　本书在编写过程中得到了西安电子科技大学出版社的支持与合作；西安电子科技大学石光明教授
对本书的出版给予了大力支持，并提出了许多建设性的意见；李伯成教授审阅了全稿，并提出了许多
宝贵意见。
在此，一并表示衷心的感谢。
　　本书涉及的内容较广，书中难免存在不足之处，敬请广大读者提出宝贵意见和建议。
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内容概要

本书是高等学校非计算机专业继计算机文化与计算机语言类课程之后的第二层次的教材，旨在学生掌
握了上述课程的知识后，继续以更具体、更深层次的课程教授使学生掌握最新、最实用的计算机软件
基础知识。
全书介绍了软件工程、数据结构、操作系统和数据库系统及其应用等四部分内容，在介绍各部分内容
的同时，给出了相关知识的应用实例，具有较高的实用价值。

本书可供高等学校本、专科非计算机专业开设计算机软件技术基础课程之用，也可供自学相关知识的
读者参考。

 *本书配有电子教案，需要的老师可与出版社联系，免费提供。
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章节摘录

版权页：插图：面向对象的设计方法中涉及的对象是系统中用来描述客观事物的一个实体，是构成系
统的一个基本单位。
它由一组表示其静态特征的属性及其可执行的一组操作组成。
例如，一辆汽车是一个对象，它包含了汽车的属性（如颜色、型号、载重量等）及其操作（如启动、
转弯、刹车等）。
一个按钮是一个对象，它包含了按钮的属性（如大小、标题、字体、字号、图片等）及其操作（如单
击、双击、划过等）。
一个窗口是一个对象，它包含了窗口的属性（如大小、颜色、位置等）及其操作（如打开、最大化、
最小化、移动、关闭等）。
客观世界中的实体通常既具有静态的属性，又具有动态行为。
因此在面向对象方法学中，我们把描述对象属性的数据以及可以对这些数据施加的所有操作封装在一
起构成的统一体称为对象。
对象可以做的操作表示它的动态行为，在面向对象分析和面向对象设计中，通常把对象的操作称为方
法和服务。
属性是对象所包含的信息，用来描述对象的状态。
在设计对象时，应确定该对象有哪些属性，一般只能通过执行对象的操作来改变对象属性的值。
如某个人可以看做是一个对象，他的属性有姓名、出生日期、国籍等。
不同对象的相同属性可以具有相同或不同的属性值。
对象所能够执行的操作描述了对象的行为，操作的过程对外是封闭的，即用户只能看到这一操作实施
后的结果，而不必关心这一操作是如何实现的。
这相当于事先设计好了各种过程，供用户根据需要来调用。
事实上，这个过程已经封装在对象中，用户也看不到。
对象具有如下一些基本特性：（1）标识唯一性：指对象是可以区分的，并且是由对象的内在本质来
区分，而不是通过描述来区分。
（2）分类性：指可以将具有相同属性和操作的对象抽象成类。
（3）多态性：指同一个操作可以是不同对象的行为。
（4）封装性。
在对象的外部只能看到对象的外部特性，用户只需知道数据的取值范围和可以对该数据施加的操作，
而无需知道数据的具体结构以及实现操作的算法。
封装性是保证软件具有优良结构的基础。
2.类（Class）和实例（Instance）将属性、操作相似的对象归为类，也就是说，类是具有共同属性、共
同方法的对象集合。
所以，类是对象的抽象，它描述了该对象类型的所有对象的性质，而一个对象则是其对应类的一个实
例。
要注意的是，当使用“对象”这个术语时，既可以指一个具体的对象，也可以泛指一般的对象：但是
，当使用“实例”这个术语时，必然是指一个具体的对象。
例如：Integer是一个整数类，它描述了所有整数的性质，因此任何整数都是整数类的对象，而一个具
体的整数“12345”是类Integer的一个实例。
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编辑推荐

《软件技术基础》是21世纪高等学校电子信息类规划教材之一。
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