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内容概要

本书结合案例和项目介绍XML语言应用技术，通过大量的案例分析帮助读者了解和使用XML。
    全书共分10章。
第1、2章介绍XML基础语法，第3、4章介绍XML架构和数据类型约束规范，第5～9章介绍XML的表现
形式和数据交互方式，第10章是一个综合项目。
综合项目知识点分散在全书各个章节的具体案例以及每一章的独立项目即综合实例中，知识贯穿在案
例和项目的分析过程中。
    本书既可作为高职高专院校计算机及相关专业的教材，也可作为计算机软件开发人员的参考书。
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章节摘录

　　第1章 XML语言简介　　本章要点：　　·置标语言概述。
　　·XML语言及其应用。
　　·XML文档的编辑工具。
　　·一个简单的XML文档实例。
　　1.1 置标语言概述　　传统意义上的标记（markup）我们经常会遇到。
例如，老师批改过的试卷，经常是满篇红色醒目的对号、错号、问号、波浪线或者意味深长的评语，
这些都是标记；我们在看书的时候，也喜欢用荧光笔将重要的内容加亮，以帮助我们在日后重读文章
时，能够提纲挈领、迅速抓住要害，这也是标记。
从广义上来说，一篇文章中的标点符号、空格等都可以称做标记。
这些标记使我们接触的文档具备了不同的意义，并协助我们完成不同的目标。
　　所谓置标语言（markup language），则特指用一系列约定好的标记来对电子文档进行标记，来实
现对电子文档的语义、结构、格式的定义。
这些标记应该与文档内容相区分且易于识别。
标记语言必须定义什么样的标记是被允许的，什么样的标记是必需的，标记是如何与文档的内容相区
分的，以及标记的含义是什么。
　　1.1.1　SGML语言起源　　为了促进数据的交换和操作，人们很早就产生了将文件结构化为标准
格式的动机。
20世纪60年代，IBM公司创建了GML（Generalized Markup Language，通用置标语言），以在其出版系
统内部实现这一需求。
　　SGML（Standard Generalized Markup Language，标准通用置标语言）从IBM的GML演化而来，是第
一个标准化的信息结构化技术。
SGML成为了IBM内部格式化和维护合法文件的手段。
SGML后来被扩展和修改，作为一种全面的信息标准以适应工业范围的广泛应用。
但直到1986年，$GML才成为了IS0标准。
尽管SGML的功能非常强大，但是由于它非常复杂，需要许多昂贵的软件配合运行，因而在很长一段
时间都没有被推广。
　　⋯⋯
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