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内容概要

本书全面系统地介绍了操作系统的经典内容和最新发展，以及目前主流操作系统Linux的工作原理及实
现技巧。
    本书内容共9章，分为操作系统概述、进程管理、作业管理及用户接口、存储管理、文件管理、设备
管理、死锁、操作系统的安全性、嵌入式操作系统。
其中包括Linux系统介绍、Linux进程管理、Linux内存管理、Linux文件管理、Linux设备管理及Linux系
统调用实现。
从实用的角度把理论与实践紧密结合起来。
    本书可作为高等院校计算机专业、信息管理及信息系统等相关专业的操作系统原理课程教材，也可
作为操作系统与软件开发人员的参考书。
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章节摘录

第1章　操作系统概述1.1 操作系统概念计算机科学技术发展至今，其应用领域不断广泛与深入，已成
为现代信息社会的基础。
现代的计算机系统，无论是大型计算机、小型计算机还是微型计算机都是由硬件和软件两大部分组成
的。
计算机硬件，即我们看得见摸得着的硬实体，它包括主机（一个或多个处理器（CUP）、内存）、I
／O设备（键盘、显示器、磁盘、I／O接口）以及其他一些外围设备（打印机、绘图仪、光盘等）。
总之，计算机硬件部分是一个由多种电子和机械设备组成的复杂系统，它们构成了系统本身和用户作
业赖以活动的物质基础和环境。
在此基础上为了方便用户使用计算机，还需要编制各种系统软件来管理这些硬件设备，以实现与扩充
机器的功能。
除此之外，还应当有大量用于解决用户实际问题的应用程序，正是这些程序组成了计算机的软件系统
。
由以上所述可知，软件可分为两大类：系统软件和应用软件。
人们首先直接在硬件上加载一层程序，用它来管理整个计算机硬件设备以及一些软件信息资源，同时
还为用户提供开发应用程序的环境，这就是操作系统软件和实用程序。
应用软件是在操作系统支持下，为实现用户要求而编制的各种应用程序。
图中是计算机系统的一个层次结构框图。
人们把没有加载操作系统的主机叫做裸机（图中阴影部分）。
裸机就是组成主机的硬件。
如果计算机的用户直接在这种裸机的环境下工作，显然是不方便的，那就意味着必须用机器语言编写
程序，必须由计算机的使用者编写硬件的控制管理程序、设备的驱动程序，这将严重影响工作效率，
降低机器的利用率。
为了快捷方便地使用计算机，从第二代电子计算机开始，设计研究人员开始为机配置一种系统软件，
专门用于控制与管理计算机的所有硬件并提供方便快捷使用计算机的手段，这就是操作系统软件。
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编辑推荐

《计算机操作系统原理:Linux实例分析》：高等学校电子与通信类专业“十一五”规划教材。
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