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前言

计算机科学技术的飞速发展显著地加快了其他科学技术的进步，同时也大大加快了社会信息化的进程
。
近年来世界各国纷纷加大对计算机教育的投入力度，计算机知识和应用水平已成为21世纪人才必须具
备的基本素质之一。
计算机已经过了数代的发展，其硬件架构已从处理数据位宽的增加模式发展到处理内核数增加的模式
，其计算模式从最初的数据计算，经历信息计算，发展到现今的多媒体计算。
《计算机文化》作为大学一年级学生学习计算机的入门课教材，担负着重要的引导和启发任务。
《计算机文化》在编写过程中充分考虑了工科学生的后续学习需求，因此首先介绍了计算机的发展以
及发展过程中数学、物理、电子等其他学科对它的支撑作用，并通过计算机文化的形成过程向学生展
示了计算机这种智力工具对我们现在及其以后生活、工作等的极大影响，从而激发学生的学习兴趣，
使学生能够一入学就开始重视对自己的计算机素质和能力的培养。
其次我们根据多年的教学经验，对计算机内数据编码、计算、程序设计思想、数据库简单原理等基本
知识进行了深入讲解，目的是让学生对计算机的工作原理及其应用有一个感性的认识，同时可让学生
对很多常用软件有一定的了解，为以后学习C语言、数据库、网络等课程打下良好的基础。
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内容概要

本书主要包括计算机文化、计算机的基本知识和计算机的实际应用三个部分，旨在拓展学生对计算机
技术的认知，提高学生学习兴趣。
    本书第一部分介绍了计算机软／硬件、网络的发展，计算模式的变迁及计算机文化的形成历史；第
二部分介绍了计算机内的信息表示、计算机组成、多媒体和网络、计算机编程和程序设计语言、数据
库和数据库管理系统等初学者必备的计算机基本知识；第三部分以新颖的方式描述了常用软件的操作
和高级应用。
    本书可作为高等院校非计算机专业本科生的教材，也可作为高等职业技术学校的教材。
建议课堂教学20学时，实践教学26学时。
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章节摘录

按定义来说，一台通用计算机能用来解决任何问题，只要这个问题可以用程序来表示。
然而，程序运行时是有一些实际限制的：计算机的存储能力、所需处理问题的大小以及运行的速度。
在1934年，艾伦?图灵证明了：给定正确的程序，任何通用计算机可以模拟其他任何计算机的行为。
他的数学证明是纯粹理论上的，因为当时还没有通用计算机存在。
这个证明的意义是深远的，例如，从理论上说，现在的通用计算机能够模拟任何未来制造的通用计算
机的行为，尽管速度很慢。
通用计算机也称为完备的图灵机，它经常被用来定义现代计算机的能力上限。
然而，这种定义是有问题的。
几种过分单纯化的计算设备已经展现出完备的图灵机特性，但是它们都处于一种所谓的“图灵沥青陷
阱”状态，即什么都是有可能的，但是和实用性一点都不沾边。
现代计算机不仅仅是理论上通用化的，而且是实用化的通用工具。
图1-2(a)所示为现在国防、科研上使用的万亿次高性能计算机(2007年12月26日，我国首台采用国产高
性能通用处理器芯片“龙芯2F”和其他国产器件、设备和技术的计算机在中国科学技术大学研制成功
，并通过专家鉴定）。
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编辑推荐

《计算机文化》由西安电子科技大学出版社出版。
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