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前言

VisualC++6．0是Microsoft公司推出的一种可视化、面向对象的高级程序设计语言，可作为各种系统软
件、应用软件、游戏软件、网络软件等的开发平台。
由Visualc++开发出来的应用程序具有与Windows操作系统结合紧密、可执行代码效率高等特点。
多年来的经验告诉我们，一门计算机高级语言，只有与其开发环境相结合，才能很好地将语言学习应
用到实际中。
本书在内容的编排上由浅入深。
书中提供的实例可供读者练习，提供的例程可帮助读者更深入地理解每章内容，提供的思考题可检验
读者对所学内容的掌握程度。
最后，书中用一章的内容，详细讲解了一个综合型的设计案例，配合各章讲述的内容，让读者能在最
短的时间内以最快捷的方式掌握最实际的知识。
本书在内容编排上有一定的灵活性，在保证教学基本要求的前提下，各院校在安排教学时，可结合自
己学校的情况来决定。
本书由西华大学詹红霞担任主编，西华大学侯思颖、陶永红担任副主编。
其中第l、5、7、10章由詹红霞编写，第3、6、8、9章由侯思颖编写，第2、4章由陶永红编写。
另外，西华大学李茜也参加了部分文稿的整理和修改工作。
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内容概要

本书根据教育部电子与通信类课程教学指导委员会有关精神，在认真总结近几年各高校教学改革经验
的基础上，结合作者多年的理论和实践教学经验编写而成。
    本书深入浅出，使读者可以在一个较低的编程起点上掌握Visual C++6.0的程序设计方法和基本程序
设计思想。
全书共10章，内容包括Visual C++6.0概述、C++语言基础、面向对象编程、文件操作、文档视图结构
、非客户区界面设计、对话框及常用控件、绘图、数据库编程及综合应用。
本书从实际应用的角度出发，结构严谨，各主题内容的讲解都与具体的实例相结合。
    本书可作为高等学校电子与通信类专业的教学用书，也可作为有关领域工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

插图：1．1C++程序设计语言与VisualC++1．1．1C++程序设计语言C++程序设计语言是从C语言发展
而来的。
C语言具有许多优点，但它是一种面向过程的编程语言，已不能满足运用面向对象方法开发软件的需
要。
因此，1980年AT&T贝尔实验室在C语言的基础上开发出了C++语言。
C++支持面向对象的程序设计，其引入了类的机制，因此最初的C++语言被称为“带类的C语言”。
以后经过不断完善，成为目前的C++语言。
C++语言的主要特点表现在两个方面：一是全面兼容C语言：二是支持面向对象的方法。
C++语言既保持了C语言的简洁、高效和接近汇编语言等特点，又对C语言的类型系统进行了改革和扩
充，因此C++语言比C语言更安全，它的编译系统能检查出更多的类型错误。
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编辑推荐

《Visual C++6.0程序设计》为高等学校电子与通信类专业“十一五”规划教材之一。
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