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前言

　　本书是按照高等学校基础教育改革的要求，由西安航空技术高等专科学校计算机工程系组织编写
的。
　　程序设计技术是信息技术人员的基本功。
随着计算机技术的进步和高校教学改革的不断深入，C语言由原来计算机专业高年级学生学习的专业
课程，逐渐变成了低年级学生学习程序设计的入门课程、基础课程。
教学目的和教学对象的变化，要求必须对这门课程的教学内容和教学方法进行改革。
我系近年来在这方面进行了有益的尝试，对改革的成果进行了总结和提炼，编写了这本教材。
　　本书以《程序设计基础》命名，是为了突出这门课程作为入门性课程的特点。
在这门课程中，核心是程序设计的基本思想和方法。
但思想和方法又不能凭空存在，必须以某种方式表达出来，C语言是表达这种思想和方法的一种非常
优秀的工具。
本书以C语言的语法为线索，逐渐地融入程序设计的基础知识，使学生在学习C语言的过程中，潜移默
化地接受、理解和掌握程序设计的基本思想和方法。
当然，作为入门性的课程，也不能期望在这门课程中解决所有的问题。
因此，在本书中，我们只介绍最基本的、学生能够理解和掌握的程序设计思想和方法，而程序设计中
一些经典的思想和方法，留到其他课程中去解决。
　　本书还有一个特点，就是把c语言中应用最灵活、学生学习时感觉难度最大的指针进行了分解。
在书中，我们把指针的相关知识，按照它的作用分解到各个章节中。
这样不但分散了难点，而且使学生知道什么时候必须使用指针，该如何使用指针。
解决了指针这个难点，C语言的教学就成功了一半。
　　本书由杨俊清教授任主编，负责全书的组织和统稿工作，并编写了第1章。
石锋担任副主编，并编写了第7章。
参加编写的人员还有：程传旭，编写了第2、3章；陈庆荣，编写了第4章；张少应，编写了第5章；彭
寒，编写了第6章；王建，编写了第8、9章；曹国震，编写了第10章。
　　由于作者水平有限，书中疏漏之处在所难免，恳请读者批评指正。
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内容概要

　　《程序设计基础（C语言）》是为了适应高职高专教学改革的需要而编写的，全书主要内容包括C
程序的结构，算法及算法的描述，c语言基础，流程控制语句，函数，数组，结构体、共用体和枚举
类型，文件等，较全面地反映了c语言的全貌。
《程序设计基础（C语言）》在内容的组织上打破了同类教材的传统结构，突出了重点，分散了难点
。
主要表现在：一是将编译预处理和位运算并入c语言基础，降低了教学要求；二是将指针的相关知识
以应用为原则，分散到相关章节中，便于学生学习和掌握。
同时，《程序设计基础（C语言）》内容完全覆盖了“全国计算机等级考试（二级C）考试大纲”中C
语言部分的知识点，并且在习题中选入部分历年考试的原题，为学习者参加全国计算机等级考试提供
帮助。
　　《程序设计基础（C语言）》可以作为高职高专类学校计算机专业的教材，也适合有关人员自学
使用。
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章节摘录

　　（3）健壮性：正确的输入能得到正确的输出，这是算法必须具有的特性之一。
但当遇到非法输入时，算法应能做出反应或处理（如提示信息等），而不会产生不需要的或不正确的
结果。
　　例如，在算法中总是采用较简单的方法以及模块化函数以增强算法的易读性；采用步骤较少的求
解方法以提高算法的时间效率；对可能发生的各种现象及输入形式给出应对措施以提高算法的健壮性
。
　　要确定一个算法是适合的、“好”的算法，就需要进行算法分析。
算法分析的两个主要方面是分析算法的时间效率和空间效率，目的是以求改进算法或对不同的算法进
行比较。
鉴于目前情况下运算空间较为充足，我们把算法的时间效率分析作为主要内容。
　　算法运行的时间分析和程序运行的时间分析是有区别的。
同一算法由不同的程序员所编写的程序有优劣之分，程序运行的时间也就有所不同；程序在不同的机
器上运行的速度又和机器本身的速度有关。
而我们感兴趣的是对解决问题的算法作时间上的度量分析，或对解决同一问题的两种或两种以上的算
法运行时问加以比较。
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