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内容概要

全书共10章。
第1章介绍多媒体与多媒体技术的基本概念、关键技术及其发展趋势；第2章介绍多媒体计算机的系统
组成；第3章介绍音频信息的基本特征、处理方法和技术；第4章介绍数字图像的基本概念和初步处理
技术：第5章介绍图像的合成、特殊效果、图像的输出技术；第6章介绍动画的概念和制作动画的相关
技术；第7章介绍视频的概念和相关处理技术；第8章介绍多媒体作品的构成和使用PowerP0int
、Authorware制作多媒体作品的基本方法；第9章介绍多媒体光盘的基本概念、光盘制作和刻录技术；
第10章为实验技能训练，提供了相关章节内容的配套实验。
　　本书可作为高等院校相关专业计算机多媒体课程的教材，对工程技术人员也有一定的指导意义和
参考价值。
本书配有电子教案，需要者可登录出版社网站，免费下载。
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章节摘录

　　第1章　多媒体技术基础　　1.1　多媒体技术概述　　1.1.1　媒体及其分类　　众所周知，信息
是所有消息的总称，而人类传送信息，是通过各种信号来实现的。
信号是传送信息的载体。
例如，通过声音和语音信号刺激人的听觉器官来得到各种信息，再进一步，通过视频图像信号，尤其
是动态视频图像信号，由人的视觉来得到更生动更真实的信息。
当然，仅有图像是不够的，还必须配合以声音、文字等多种形式的信号。
通过听觉、视觉和其他感觉，使人类获取信息的效果更好。
人类通过感官，用多种形式的信号交换信息，这便是我们所要讨论的多媒体技术。
　　在多媒体技术中，媒体是一个重要的概念。
媒体是Media的译名，媒体也称为媒质或媒介，它是表示和传播信息的载体。
例如图形、图像、动画、语言、文字、声音等都可称为媒体。
国际电报电话咨询委员会（CCITT）对媒体进行了如下的分类：　　（1）感觉媒体（Perception
Medium）。
直接作用于人的感官，产生感觉（视觉、听觉、嗅觉、味觉、触觉）的媒体称为感觉媒体。
例如语言、音乐、音响、图形、动画、数据、文字、文件等都是感觉媒体，也就是本书中讨论的媒体
。
　　（2）表示媒体（Presentation Medium）。
为了对感觉媒体进行有效的传输，以便于进行加工和处理，而人为地构造出的一种媒体称为表示媒体
。
例如语言编码、静止和活动图像编码以及文本编码等都称为表示媒体。
　　⋯⋯
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