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前言

　　单片机以其功能强、体积小、可靠性高、价格低廉等特点，在工业控制、数据采集、智能化仪表
、机电一体化、家用电器等领域得到了广泛的应用，极大地提高了这些领域的技术水平和自动化程度
。
因此，单片机的开发应用已成为高科技和工程领域的一项重大课题。
各高等院校电子与通信类相关专业都将单片机课程列为其教学计划的重要组成部分。
　　目前，虽然有关单片机技术的教材比较多，但随着单片机应用技术日新月异的发展，有的教材内
容显得有些陈旧，所介绍的单片机也已经被淘汰，学生很难再对其进行开发实践，有的教材实践性不
强，只有原理讲解而缺少实际应用方面的内容或这方面内容不系统，学生学完这门课后达不到进行应
用系统开发设计的程度。
基于以上原因，作者根据多年在单片机教学、项目开发及培训等方面的经验编写了本书。
本书针对目前广泛应用的MCS-51系列中的AT89S52单片机和最流行的程序设计语言-C语言，使用Keil
C51集成开发环境，以单片机原理讲解为基础，以应用设计为重点，系统全面地介绍了单片机原理及
应用系统设计。
同时，还对单片机仿真软件Proteus进行了介绍，使学生通过对本书的学习，实现从单片机原理-单片机
应用系统设计-软件仿真-硬件实现这样一个过程，为进一步开发设计打下坚实的基础。
　　本书理论联系实际，易教易学。
书中除列举大量典型事例来阐释基本理论知识外，还单独设立了应用系统设计实例，既有利于学生理
解和掌握理论知识，又提高了学生动手解决实际问题的能力。
　　本书第一（1.2、1.3）、二、三章由兰州交通大学胡亚琦编写，第四、五章由西北师范大学刘远聪
编写，第六章由西安工程大学张龙编写，第七章由西北师范大学刘艳慧编写，第一（1.1）、八章由兰
州工业高等专科学校翟广宇编写，由胡亚琦负责全书的组织编排及统稿工作。
在本书编写过程中，得到了杭州电子工业大学教授尚群立博士、西北师范大学厉树忠教授的大力帮助
，并提出了许多宝贵意见。
在此，向他们一并表示衷心的感谢。
　　本书可作为高等院校电子信息工程、通信、电气工程、自动化、自动控制等电类本科专业的教材
，也可作为相关工程设计人员的参考用书。
　　由于编者水平所限，书中难免存在疏漏和不妥，恳请广大读者批评指正。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<单片机原理及应用系统设计>>

内容概要

本书是作者根据多年在单片机教学、教材编写、项目开发及培训等方面的经验编写而成的。
本书针对目前广泛应用的MCS-51系列AT89S52单片机和最流行的程序设计语言——C语言，以单片机
原理讲解为基础，以应用设计为重点，深入浅出、系统全面地介绍了单片机原理及应用系统设计。

本书共八章，内容包括：单片机概述及基本结构、AT89S52单片机的硬件结构、AT89S52单片机指令系
统、单片机程序设计语言、C51程序设计语言、单片机系统功能的扩展技术、单片机应用系统开发设
计实例及单片机应用实验。
本书具有系统性强、浅显易懂、容易上手、即学即用等特点。

本书可作为高等院校电子信息工程、通信、电气工程、自动化、自动控制等电类本科专业教材，也可
作为相关工程技术人员的参考用书。
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章节摘录

　　与通用微机相比较，单片机在结果、指令设置上均有其独特之处，其主要特点如下：　　（1）
单片机的ROM和RAM存储器是严格区分的。
ROM称为程序储存器，用于存放程序、固定常数及数据表格。
RAM则为数据存储器，用于存放用户数据。
这样的结构主要是考虑到单片机在控制系统中有较大的程序储存空间，可把开发成功的程序固化
在ROM中，而把少量的随机数据存放在RAM中。
　　（2）采用面向控制的指令系统。
为满足控制的需要，单片机有更强的逻辑控制能力及微处理能力。
　　（3）单片机的I／O引脚通常是多功能的。
由于单片机芯片主引脚数目有限，为了解决实际引脚数和需要的信号线的矛盾，采用引脚功能复用的
方法。
引脚的功能可由指令来设置或由机器状态来区分。
　　（4）单片机的外部扩展能力强。
在内部的各种功能部分不能满足应用需求时，均可进行外部扩展（如扩展ROM、RAM、I／O接口、
定时器／计数器、中断系统等），可与许多通用的微机接口芯片兼容，给应用系统设计带来极大的方
便和灵活性。
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