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内容概要

　　本书较为全面、系统地介绍了当前业界测试领域的理论和实践知识，反映了当前最新的软件测试
理论、标准、技术和工具，展望了软件测试的发展趋势。
全书共分三大部分，分别是测试理论、测试实践和测试考试指导。
第一部分内容主要包括软件测试概论、软件测试基本知识、软件测试过程、黑盒测试、白盒测试、自
动测试技术、性能测试、面向对象测试、嵌入式测试和软件测试管理。
第二部分内容主要包括软件测试工具、测试管理工具、性能测试工具、缺陷跟踪管理工具、单元测试
工具和功能测试工具等。
第三部分内容主要包括计算机认证考试和测试行业，介绍了四级软件测试工程师考试和企业招聘测试
工程师考试的一些情况。

　　本书可作为高等院校相关专业软件测试课程的教材或教学参考书，也可供从事计算机应用开发的
各类技术人员参考，或用作全国计算机软件测评师考试、软件技术资格与水平考试的培训资料。
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章节摘录

版权页：插图：51测试测试可通过可靠性、功能性和系统性的三维模型来进行。
测试工作流要验证对象问的交互作用，验证软件中所有组件的正确集成，检验所有的需求已被正确的
实现，识别并确认缺陷在软件部署之前被提出并处理。
RUP提出的迭代方法是在整个项目中进行测试的，从而尽可能早地发现缺陷，从根本上降低了修改缺
陷的成本。
6）部署部署工作流的目的是成功地生成版本并将软件分发给最终用户。
部署工作流描述了那些与确保软件产品对最终用户具有可用性相关的活动，它包括：软件打包、生成
软件本身以外的产品、安装软件、为用户提供帮助。
在有些情况下，还可能包括计划和生成beta测试版、移植现有的软件和数据以及正式验收。
7）配置和变更管理配置和变更管理工作流描绘了如何在多个成员组成的项目中控制大量的软件产物
。
配置和变更管理工作流提供了准则来管理演化系统中的多个变体，跟踪软件创建过程中的版本。
工作流描述了如何管理并行开发、分布式开发，如何自动化创建工程，同时也阐述了对产品修改的原
因、时间、人员进行记录，依靠程序员主动、开放、高效的面对面交流来达成对需求i目标、设计实现
的理解。
8）项目管理软件项目管理平衡各种可能产生冲突的目标，管理风险，克服各种约束并成功交付使用
户满意的产品。
其目标包括：为项目的管理提供框架，为计划、人员配备、执行和监控项目提供实用的准则，为管理
风险提供框架等。
91环境环境工作流的目的是向软件开发组织提供软件开发环境，包括过程和工具。
环境工作流集中于配置项目过程中所需要的活动，同样也支持开发项目规范的活动，提供了逐步的指
导手册并介绍了如何在组织中实现过程。
3.用例驱动为核心开发软件系统的目的是要为该软件系统的用户服务。
因此，要创建一个成功的软件系统，必须明白此软件的用户需要什么。
“用户”这个术语所指并不仅仅局限于人，还包括其它软件系统。
一个用例就是系统向用户提供一个有价值的结果的某项功能。
用例是软件的功能性需求。
所有用例结合起来就构成了“用例模型”，该模型描述系统的全部功能。
用例模型取代了系统的传统的功能规范说明。
功能规范说明描述为“需要该系统做什么？
”，而用例驱动则是“需要该系统为每个用户做什么？
”因此，用例模型是从用户的利益角度出发进行考虑，设计人员创建一系列用例模型，+开发人员审
查每个后续模型，以确保它们符合用例模型。
测试人员将测试软件系统的实现，以确保实现模型中的组件正确实现了用例。
这样，用例不仅启动了开发过程，而且与开发过程结合在一起。
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编辑推荐

《软件测试基础》：高等院校相关专业师生，从事计算机应用开发的各类技术人员，参加全国计算机
软件测评、软件技术资格与水平考试人员。
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