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内容概要

由赵鑫主编的《3ds
Max三维动画设计标准教程》是根据多位业界资深动画设计师和美院动画专业教师结合教学与实践经
验编写而成的。
全书共8
章，循序渐进地讲解了3ds
Max2009的基础知识、建模、材质与贴图、灯光与摄影机、渲染器、角色动画与约束、骨骼与蒙皮、
环境与特效、空间扭曲与粒子系统、Reactor动力学、Character
Studio等内容。
此外，《3ds
Max三维动画设计标准教程》还附带了1张DVD光盘，包含书中所有案例的源文件、素材文件和多媒
体教学文件。

 《3ds
Max三维动画设计标准教程》可作为各高校动画专业的教材，同时也可作为各类动画教育培训机构、
游戏设计人员和动画爱好者的参考资料。
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章节摘录

版权页：插图：学习目标本章主要介绍3ds Max软件的发展历史和相关的基本概念，主要包括3ds Max
软件的基础知识、界面的组成、各功能区的作用、视图显示控制、常用命令和工具的使用方法，并对
场景的变换操作以及坐标系统进行了较为详细的介绍。
通过本章的学习，要求达到以下目标：·掌握软件的基础知识和基本概念。
·熟练掌握软件界面的组成以及各功能区的作用。
·掌握视图工具的使用方法。
·掌握常用命令和工具的使用方法。
·理解各种坐标系统的原理、适用环境以及使用方法。
1.1 3ds Max的应用领域随着3ds Max 2009新版本的发布，越来越多的新功能使其更加强大，应用也更加
广泛。
目前3ds Max主要应用于以下领域：（1）网络游戏产业。
网络游戏产业是21世纪成长最快的产业之一，也是三维动画技术最具发展潜力的应用领域。
3ds Max可用于游戏中虚拟场景和角色模型的建立，可以设置角色在场景中的各种复杂运动，如图1.1
所示。
支持游戏、娱乐业的应用是3ds Max新版本的主要目标。
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编辑推荐

《3ds Max三维动画设计标准教程》：普通高等教育“十二五”规划教材
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