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内容概要

本书讲述了计算机图形学的基础理论、图形程序设计方法及AutoCAD绘图系统。
考虑到所讲内容的独立性和系统性，本书可分为两篇。
第1篇为计算机图形学的基础理论，共6章，内容包括绪论、计算机图形系统、基本图形的生成、图形
变换、曲线与曲面、真实感图形；第2篇为计算机图形学的应用，共4章，内容包括VC++图形程序设
计、OpenGl。
图形程序设计、AutoCAD绘图系统、AutoCAD系统的二次开发。

本书结构严谨、条理清晰、内容丰富、实用性强，注重将实验原理与编程案例相结合，有利于读者迅
速掌握计算机图形学的基本原理、算法和程序实现。
同时，本书所介绍的AutoCAD绘图系统的应用和二次开发，以及所提供的典型零件的计算机辅助制图
和实体建模实例，也有利于读者掌握计算机辅助设计方面的基础知识。

本书可作为高等院校通信、电子、计算机及机电类专业“计算机图形学与CAD”课程的教学用书，也
可作为相关专业的培训教材，还可作为广大工程技术人员从事CG／CAD工作的参考书。
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