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内容概要

　　计算机程序设计基础是高等学校计算机基础课程中的核心课程。
本书总结了作者多年的教学和软件开发经验，以c程序设计语言为基础，注重程序设计与软件开发的
基本概念、方法和思路，培养读者的基本编程能力、逻辑思维和抽象思维能力。

　　《c语言程序设计》根据初学者的认知特点，循序渐进、紧贴教学、深入浅出地讲解了c语言的基
本概念、数据类型、结构化程序设计的三种结构(顺序结构、分支结构、循环结构)、数组、函数、指
针、结构体与共用体、编译预处理与位运算以及文件等相关知识。
通过书中大量有着明确知识点的例题与习题，读者可体会并初步掌握程序的设计方法。

　　《c语言程序设计》可作为高等院校计算机及理工类各专业、成人教育学院c语言程序设计课程的
教材，也可作为广大计算机爱好者的自学教材。
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