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内容概要

　　《计算机系统结构(第五版)》是在原书第四版的基础上修订而成的。
这次修订的重点是第1、4、5、6章。

　　《计算机系统结构(第五版)》系统地讲述了计算机系统结构的基本概念、基本原理、基本结构、
基本分析方法以及近年来在该领域的进展。

　　全书共8章。
主要内容有：计算机系统结构基础及并行性的开发；数据表示、寻址方式与指令系统的设计、优化、
发展和改进；存储、中断、总线与输入/输出系统；虚拟存储器、cache存储器、三级存储层次和存储
系统的保护；重叠方式和流水方式的标量处理机及指令级高度并行的超级处理机；向量的流水处理和
向量流水处理机、阵列处理机的原理、并行算法和互连网络；多处理机的硬件结构、多cache的一致性
、程序的并行性和性能、操作系统和多处理机的发展；数据流计算机和归约机。

　　《计算机系统结构(第五版)》内容丰富，取材适当，每章有大量例题和习题。
每章末均有本章小结，给出本章“知识点和能力层次要求”以及“重点和难点”。
书末附有各章习题参考答案。

　　《计算机系统结构(第五版)》可作为计算机专业本科生和相关专业研究生的教材，也可作为相关
领域科技人员的参考书。
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章节摘录

版权页：插图：由于软件相对于硬件的成本越来越贵，产量和可靠性的提高越来越困难，要改变过去
那种把主要功能负担加在软件上以简化硬件的做法，希望重新分配软、硬件功能，充分利用硬、器件
技术发展带来的好处，为程序设计提供更好的支持。
但是目前已积累了大量成熟的软件，加上软件生产率又很低，软件的排错比编写难，所以除非特殊情
况，程序设计者一般不愿意，也不应该在短时间里按新的系统结构、新的指令系统去重新设计软件。
为此，在系统结构设计时，提出应在新的系统结构上解决好软件的可移植性问题。
软件的可移植性（Portability）指的是软件不修改或只经少量修改就可由一台机器移到另一台机器上运
行，同一软件可应用于不同的环境。
实践证明是可靠的软件就能长期使用，不会因机器更新而要重新编写，这样，既大大减少了编制软件
的工作量，又能迅速用上新的硬件技术，更新系统，让新系统立即发挥效能。
同时，软件设计者也就有精力开发全新的软件。
实现软件移植的技术主要有如下几种。
1.统一高级语言由于高级语言是面向题目和算法的，与机器的具体结构关系不大，如果能统一出一种
可满足各种应用需要的通用高级语言，那么用这种高级语言编写的应用软件就可以移植于不同机器，
如果操作系统的全部或一部分用这种高级语言编写，则系统软件中的这部分也可以移植。
所以实现软件移植的一种技术是如何统一高级语言，设计出一种完全通用的高级语言，为所有程序员
所使用。
这种技术应用于结构相同以至完全不同的机器之间高级语言程序的软件移植。
问题是至今虽然已有上百种高级语言，但没有一种是对各种应用真正通用的高级语言，这有以下几方
面原因。
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编辑推荐

《计算机系统结构(第5版)》是新世纪计算机类本科规划教材之一。
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