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内容概要

　　《高等学校电子信息类专业十二五规划教材：MATLAB程序设计基础教程》以MATLAB R2010a为
基础，较全面、系统地介绍了MATLAB的理论和应用，内容 包括MATLAB的基本知识和基本程序设计
、数值分析、科学计算、符号运算和 图形绘制等。
本书理论充实，实例丰富，编排适当，图文并 茂。
本书可作为电子信息类专业的本科、专 科和高职教材，也可供需要学习MATLAB语言的读者、其他专
业（如软件专业） 的学生以及有关 专业技术人员使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.函数体 函数体为M文件的主要部分，是函数的执行代码。
 除上面的H1行和帮助文本外，为了易于理解，可以在书写代码时添加注释语句。
这些注释语句在编译程序时会被忽略，因此不会影响编译速度和程序运行速度，但是能够增加程序的
可读性。
 5.函数的工作空间 （1）函数有它们自己的专用工作空间，与MATLAB的工作空间是分开的。
函数内变量与MATLAB工作空间之间唯一的联系是函数的输入和输出变量。
如果函数任一输入变量值发生变化，其变化仅在函数内出现，不影响MATLAB工作空间的变量。
函数内所创建的变量只驻留在函数的工作空间，而且只在函数执行期间临时存在，以后就消失。
因此，从一个调用到下一个调用，在函数工作空间变量存储信息是不可能的。
 （2）如果一个预定盼变量（如pi）在MATLAB工作空间被重新定义，它不会延伸到函数的工作空间。
逆向有同样的属性，即函数内的重新定义变量不会延伸到MATLAB的工作空间中。
 （3）当调用一个函数时，输入变量不会拷贝到函数的工作空间，但它们的值在函数内可读。
然而，只要改变输入变量内的任何值，数组就可拷贝到函数工作空间。
进而，按缺省，如果输出变量与输入变量相同，例如，如果函数是x=fun（x，y，z）中的x，那么就将
它拷贝到函数的工作空间。
因此，为了节约存储和增加速度，最好是从大数组中抽取元素，然后对它们作修正，而不是使整个数
组拷贝到函数的工作空间。
 4.2.3函数变量 MATLAB的变量有输入变量、输出变量和函数内使用的变量之分，还可分为局部变量、
全局变量、永久变量。
 输入变量相当于函数的入口数据，也是一个函数操作的主要对象，从某种意义上来说，函数的功能就
是对输入变量进行一定的操作，从而实现一定的功能。
函数的输入变量为局部变量，函数对输入变量的一切操作和修改如果不依靠输出变量的话，将不会影
响工作区间中该变量的值。
 1.局部变量 在M函数文件中，所有变量默认为局部变量。
因此，在一个函数文件中的变量与MATLAB工作区中的同名变量是完全不同的变量，它们存在内存的
不同位置。
 每个函数都有自己的局部变量，这些变量存储在该函数独立的工作区中，与其他函数的变量及主工作
区中的变量分开存储。
当函数调用结束时，这些变量随之删除，不保存在内存中。
并且，除了函数返回值，该函数不改变工作区中其他变量的值。
 脚本文件没有独立的工作区，当通过命令窗口调用脚本文件时，脚本文件分享主工作区，当函数调用
脚本文件时，脚本文件分享主调函数的工作区。
需要注意的是，如果脚本中改变了工作区中变量的值，则在脚本文件调用结束后，该变量的值发生改
变。
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编辑推荐

《高等学校电子信息类专业"十二五"规划教材:MATLAB程序设计基础教程》的宗旨是把MATLAB作为
解决实际问题的一种有用工具，立足于“实用”与“精选”，其特点是： 由浅入深、从点到面介绍
了MATLAB的基础知识、理论实质和应用，结合章节内容介绍了大量的MATLAB函数。
并且根据理论、定义和概念，介绍了许多自定义函数，以提高学生的编程能力。
 面向电子信息类专业课，精心筛选了有代表性的例程，有助于读者加深对理论的理解和提高其实际动
手能力。
 遵循学习规律，采用图、表、例等多种形式搭配的实例讲解，摒除学习和理解死角。
所有实例程序均经过实际运算，结果可靠、代码完整，读者可以完全准确地重现《高等学校电子信息
类专业"十二五"规划教材:MATLAB程序设计基础教程》所提供的算例结果，举一反三，提高读者兴趣
和阅读成就感。
 精心选择、编排各章节内容，使其更合理、更科学、更紧凑。
 为了便于读者的学习，《高等学校电子信息类专业"十二五"规划教材:MATLAB程序设计基础教程》还
在每章后面列出了部分思考与练习题，供学生上机实习。
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