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内容概要

内 容 提 要
本手册内容为基础画法、机械制图和计算机绘图三大篇。
基础画法篇主要内容有：平面图形，点、线、
面、体的投影，曲线与曲面，表面交线，表面展开，轴测投影，透视投影和标高投影。
该篇较全面地讲述了各
种图形的基础画法，为计算机绘图的开发人员提供了广泛的理论基础。
机械制图篇主要内容有：常用资料
数据，制图国标的基本规定，图样画法，尺寸注法，尺寸公差与配合，形位公差、粗糙度，螺纹和螺
纹连接件，
标准件，机构简图，焊缝标准、零件图，装配图等。
这些内容给设计者绘图时提供了方便，还可为软件开发者
制作数据库准备了大量的数据。
计算机绘图篇详细介绍了AutoCAD绘图软件的命令，系统变量和对话框
菜单，工作站上使用的更高级的Pro/Engineer和ME30CAD软件，MasterCAM的CAM软件，使用者利
用本手册能方便地查找到某项命令的功能和某种功能的命令。
本篇还介绍了计算机绘图算法基础和高级
语言中绘图语句，能给自编图形软件的读者提供进一步的基础资料。

本手册是工矿企业、乡镇企业等各专业设计人员、绘图人员、技术员、软件开发人员必备的工具书，
也
可供大、中专院校有关专业师生在课程设计和毕业设计时使用和参考。
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