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内容概要

内 容 提 要
本书讨论了VisualBasic4.0forWindows高级程序设计的方法和技
巧，主要涉及用户环境、编程技术、对象、用户界面、调试技术、文件操作、动
态链接、绘图操作、递归和数据库技术。
本书内容丰富，实用性强，通俗易懂，
相信有助于读者熟练掌握VisualBasic和进一步提高设计大型程序的能力。

对于希望快速掌握VisualBasic高级编程技术的读者，本书是一本实用
教材，也是Windows程序员和VisualBasic程序员必备的参考书。
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