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前言

　　前言　　画法几何学要求学生通过理解和想象来表达和绘制几何形体，这是有志于成为工程技术
人员的学习者从一开始就必须掌握的基础知识和基本技能。
画法几何课程是工程图学理论的基础。
相对于其他一些课程，画法几何是一门比较传统的“古老”的学科。
然而，画法几何所具有的“传统”、“古老”的特点，并不说明画法几何课程的教学就应该采用古老
的、传统的方法。
恰恰相反，不论是借鉴许多长期从事画法几何学科教学的教师的经验，还是参照近现代发展起来的教
学方法论和学习心理学等科学理论，我们都有充分的理由认为，认真地探索并切实地改进画法几何课
程的教学方法是很有必要的。
　　画法几何是一门理论性很强的专业基础课。
同时，画法几何也是一门与工程实践有密切联系的技术基础课。
也就是说，人们在工作和生活中遇到的各种各样的事物，都可以成为学习画法几何理论联系实际的对
象。
为了培养学生在学习本课程时理论联系实际的习惯和能力，我们认为，在教学过程中应该指导学生学
会学习的方法。
也就是说，在教师的指导下，学生能主动地获取知识，应用知识和解决问题。
　　本书结合科学研究和工程技术的实际，选择了一些有意义的几何形体作为研究和练习的对象，并
有条理地选择和编排了与之相关的平面几何、立体几何和解析几何的内容。
希望通过与平面、立体、解析几何知识的密切结合来学习画法几何基本原理的这种方法，能够成为画
法几何课程改革创新的一次成功的实践。
　　本书为学生的研究性学习提供了很多的素材。
特别是“多面体和空间结构”一章，从平面几何、立体几何、解析几何、投影原理等角度讨论多面体
和空问结构的性质，为学生留下了大量的想象空间和发挥空间，学生可以从中选择课题，制作模型，
编制程序，撰写论文。
　　书中提供了一些讨论题和思考题给教师和学生参考。
教师在采用本书授课时，可以多提出问题，以引起学生讨论；最好是能启发和鼓励学生多提问题，提
出更新的问题。
学生积极地提出问题，讨论问题，解决问题，就是向研究性学习迈进了一大步。
　　为了帮助学生理论联系实际，使得画法几何理论与工程技术和生活实践密切地结合起来，本书编
排了一些源于实际应用的例题和习题。
我们认为，是否有能力设计出合适的应用题，可以作为判断学生学习效果的重要指标。
因此，应该鼓励学生设计出应用题，例如，可以给出某些条件，在作业和考试中安排应用题的设计任
务，然后根据题目的质量评分。
问题讨论是本课程的重要内容。
本书每章后留有思考题，与本书配套使用的《画法几何习题集》也相继出版。
　　本教材的网络版刊载在网址为http：∥structure.tongji.edu.cn／的网站上。
　　本书可作为普通高等学校土木类各专业本科的教材，也可供成人继续教育的有关专业选用，还可
供有关专业的技术人员作为参考书。
　　参加本书编写的有：谢步瀛(第1章、第13章)、董冰(第2～7章)、刘政(第8～12章)，由谢步瀛主编
。
　　热忱欢迎读者对本书批评指正。
　　编者　　2002年6月
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内容概要

　　本书共有13章，内容主要有：点、直线、平面、直线与平面、平面与平面的相对位置、投影变换
、多面体、曲线和曲面、立体表面展开、立体相贯、轴测投影、正多面体和空间结构等。
第13章正多面体和空间结构是为配合研究性学习提供的素材。
　　本书可作为普通高等学校土建类专业本科生的教材，也可供成人继续教育的同类专业选用。
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