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内容概要

本书作为快速入门的学习用书，注重实用与高效。
力求在有限的篇幅中，让初学者迅速掌握3ds max 7中文版的基本使用方法和技巧。
    全书共有10章，分为五个部分。
第1章为第一部分，快速浏览了3ds max 7工作过程。
第2，3，4，5，6章为第二部分，详细介绍基本几何体建模、图形建模、图形建模、编辑修改器，以及
复合对象等建模技术。
第7，8章为第三部分，较为详细地介绍了材质及贴图功能。
第9章为第四部分，讲解摄影机、灯光及渲染等内容。
第10章为第五部分，通过实例介绍了基础动画技术。
    全书内容紧凑、循序渐进，理论与操作相结合，实用性强。
既适合作为培训教材使用，也适合三维动画爱好者自学使用。
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