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内容概要

　　城市仿真可为城市、城市局部、城市中心区、开发区、各类园区、休闲区、风景区等进行规划和
建立三维数 字化模型，实现现状模型与规划模型的融合，并且可以漫游浏览、沿线飞行、查询、分析
、评估等。
同时可以为 城市规划提供辅助设计、查询分析、成果展示、模型更新等技术手段。
也可以实现各种道路系统设计的三维 立体仿真，包括高速公路线路选择、立交体系的仿真等。
另外在古迹重建方面也将发挥很大的作用。
　　本书介绍的MultiGen Creator软件是专门用来生成仿真模型的大型软件，突出的特点是生成简洁并
能达到实时仿真应用要求的模型。
应用于仿真的模型与用于其他目的的模型有比较大的区别，那就是仿真要求实时，因此，对模型提出
了比较高的要求。
特别是对于城市仿真，由于范围大、模型多，因此要求更加严格。
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