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内容概要

《GRAPHISOFT ArchiCAD高级应用指南》（作者GRAPHISOFT中国区）详细地介绍了ArchiCAD的各
项功能、覆盖建筑设计各个阶段的技术问题，帮助读者掌握ArchicAD进行设计全流程的方法。
《GRAPHISOFT ArchiCAD高级应用指南》内容丰富，通俗易懂，图文并茂，并配有适量的操作实例
。
适用于各类ArchicAD16的使用者和开发者。
全书由应用推广ArchiCAD多年的GRAPHlSOFT公司BIM实施总监赵昂全面修订。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.Mac OS X MAC操作系统也是64位，因此与Windows×64具有相同的内存限制。
ArchiCAD可以的寻址最大空间为4GB。
 7.3团队工作方式 7.3.1团队工作 团队工作概念： ArchiCAD的团队工作功能，建筑师或相关专业人士组
成的团队中的成员可以同时在一个项目上工作，以利于设计团队更好地配合，更高效地工作。
 团队工作为协同项目工作提供了一种突破性的方案。
团队工作以客户服务器建筑为基础，并且是为了使团队、甚至是分布在全世界的团队都能够对大项目
的协同工作得到灵活性最大、速度最快和数据安全性最高的保证而设计。
 个体和团队高效协同工作于一个项目的能力是建筑工作的基本需要的条件。
Archi—CAD一开始以热点链接模块和团队工作等特色满足了建筑师们需求。
 今天，项目团队之间的高效协同越发重要。
项目的规模在增长，团队的地理位置经常分布很广，并被时区分隔。
而且随着项目不同阶段的进展，用户本身的团队也随着时间的过去而发生变化。
 ArchiCAD的团队工作为迎合这些正在变化的需求而进行了优化，以及为满足现代跨国团队的要求作
出了特别的设计。
性能、数据安全及工作流程的突破使团队能够发挥BIM模型的最高效率和协调能力。
 团队工作的基本功能： （1）为团队工作提供一种可以合理组织工作流程的理想模式。
 （2）可以多人同时进入一个项目；可以在项目设计过程中随时添加或减少团队成员；可以灵活地分
配项目组成员的角色权限。
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编辑推荐

《GRAPHISOFT ArchiCAD高级应用指南》的编写者为GRAPHISOFT公司专职技术人员，有着丰富
的ArchiCAD使用经验和实际操作经验，在编写《GRAPHISOFT ArchiCAD高级应用指南》过程中，充
分考虑了用户在操作软件时的需求，从学习者角度提供大量的练习实例。
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