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内容概要

《GRAPHISOFT ArchiCAD基础应用指南》详细介绍了ArchiCAD16这一专用建筑设计软件的基本功能
和操作方法，结合一些简单易学的小例子，从ArchiCAD的工作环境、绘图设置讲起，循序渐进地介绍
了ArchiCAD16在建筑设计中的一些使用技巧、主要工具、基本编辑方法，并结合国内建筑业的现状，
讲述了团队工作的操作方法。
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章节摘录

版权页：   插图：   6.选择全部或某一类元素 使用默认快捷键“Ctrl+A”，或者选择菜单“编辑>全选
”： （1）如果当前工具箱中启动的是选择工具（包括箭头和选取框工具），那么视图中的所有元素
都被选中。
 （2）如果当前工具箱中启动的是选择工具以外的其他工具，那么视图中的该类元素全部 被选中。
例如，在工具箱中点击墙工具，按快捷键“Ctrl+A”，当前视图中的所有墙体都被选中。
 7.取消选择 选择到一个或多个元素后，要取消所有选择，有两种方法： （1）按Esc键； （2）在窗口
中的任意空白位置点击一下鼠标左键。
 3.2.4 选取框工具 选取框工具是为了选择、编辑和可视化而定义一个区域，通常用于以下情况： （1）
定义一个区域，选择区域内的全部元素或某一类元素； （2）定义一个区域，同时移动或拉伸多个不
同类型的元素； （3）定义一个区域，在3D窗口中只显示这部分。
 在平面图、立面图、剖面图、详图以及布图窗口中，都可以使用选取框工具来进行操作。
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编辑推荐

《GRAPHISOFT ArchiCAD基础应用指南》由同济大学出版社出版发行。
内容丰富，通俗易懂，图文并茂，配有适量的操作实例，适用于各类ArchiCAD16的使用者与开发员。
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