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前言

　　高性能计算技术的飞跃发展及其日益广泛深入的普及应用将从根本上改变人们的工作方式、生活
方式与思维方式，改变人们从事科学研究、工程设计、教育培训、战略决策、事务处理甚至文化艺术
创作的方式方法，也将从根本上改变人类社会的结构。
高性能计算技术影响的重大深远意义，怎么估计也不过分。
机器的出现延长了人们的手脚，新能源的出现加强了人们利用机械改造自然的威力，现代化信息传输
加工手段的出现，大大地加强了人们视觉、听觉、触觉等感觉器官的能力，计算机特别是高性能计算
机的出现，又将大大地加强人们的大脑功能。
用计算机下象棋，可以战胜世界象棋冠军。
用计算机作复杂事务的决策，比个人考虑问题更加全面更加深入。
当然，计算机本身并无智能，它是根据人们编写的程序来工作，但它计算速度快，能够解决人们空手
无法解决的问题。
许多问题的解决，不但计算量大，而且还有时间性。
因此，对计算机性能的要求越来越高。
美国能源部主持的ASCI十划，为解决虚拟核试验及核武器储备管理的问题，计划在2002年左右研制出
每秒100万亿次浮点运算（100Teraflops）的超级计算机。
美国政府甚至还支持一个千万亿次浮点运算计算机（Petaflops Computing）的前瞻性研究计划。
这里所谓的高性能计算机或超级计算机，当然都是并行计算机。
　　并行处理不但能够提高性能，而且能够加强功能。
就像交响乐一样，单件乐器独奏，就奏不出交响乐队那样的曲调。
一个疑难病症，单个单科医生很难确诊，多个单科医生会诊，就可以很容易确诊。
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内容概要

　　《并行程序设计方法学》重点讨论了面向应用的并行程序设计方法学，系统地阐述了关于并行序
设计的理论、观点、方法和技术。
主要内容包括非交错并行计算模型（包括数据驱动／相关驱动计算模型与实时／非实时分布式状态机
模型）、抽象相关分析技术、并行分解技术（包括论域分解、对象分解、计算分解与控制分解）、并
行软件工程以及可重用并行软件开发环境等问题，其中许多内容是第一次发表的。
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作者简介

　　刘键，（1930年11月生），江西临川人。
从1982年起任华中理工大学计算机系教授，曾任中国计算机学会理事，湖北省计算机学会副理事长兼
软件专业委员会上任。
从1992年起享受国务院颁发的特殊贡献津贴。
长期从事并行与分布式程序设计的教学与研究，先后主持多个系统软件的研制开发（其中包括获联合
国颁发的“发明创新科技之星”奖的全自动并行化编译系统HZPARA），完成多项国家自然科学基金
资助项目，在并行与分布式计算理论方面做了较为系统的创新丁作。
已出版的专著有《分布式计算机系统》与《并行分布式程序设计》，在国内外著名期刊上发表的学术
论文五十篇以上。
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