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内容概要

本书系统、全面地论述计算机图形学基本原理、方法及其应用。
在对计算机图形系统作简要介绍的基础上，对计算机图形学系统的原理、基本图元的生成技术、图形
的各种变换及交互技术，三维图形的表示及真实感图形的绘制等内容进行了阐述。
　　本书既重视基本理论及其算法的描述，又力图缩小理论与实际应用之间的差距。
把图形学基本理论与目前广泛应用的三维图形设计标准OpenGL结合起来。
主要章节在论述了基本原理和算法之后均给出了用C语言结合OpenGL表示的实例。
全书条理清晰，内容实用，各章均配有思考题、习题，便于自学。
　　本书既可作为高等院校相关专业的本科生、研究生学习计算机图形学的教材，也可作为相关工程
技术人员的参考书。
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