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内容概要

　　随着计算机的发展和普及，掌握计算机知识、应用计算机解决实际问题无疑是培养新型人才的一
个重要环节。
C语言是目前国内外普遍使用的一种计算机语言，具有广泛的代表性，因此C语言往往作为学习程序设
计的第一门课程，是进一步学习其他软件编程知识的基础。
《21世纪高等院校计算机系列教材·C语言与程序设计》针对初学者的特点，精心策划，从计算机基
础知识出发，由浅人深地介绍C语言的语法知识。
前两章简要介绍计算机的基本知识，以及C语言编程的系统环境和操作过程，作为学习的铺垫；第3章
至第7章讲述C语言的基本概念、程序的基本结构和数组的操作；第8章介绍程序调试的概念和基本方
法。
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言2．2 C语言的发展与特点2．3 C语言的工作环境2．4 最简单的C程序2．5 流程图本章要点习题2第3
章 常量、变量、表达式3．1 数据类型3．2 常量3．2．1 字符常量3．2．2 整型常量3．2．3 实型常量3
．2．4 字符串常量3．3 变量3．3．1 变量的定义3．3．2 变量的初始化3．4 运算符与表达式3．4．1 算
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运算符3．4．6 强制类型转换运算符3．4．7 圆括号3．4．8 字节数运算符sizeof3．5 常用的数学函数3
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逻辑表达式5．3 if语句5．3．1 简单if语句5．3．2 标准if语句5．3．3 复合的if语句5．4 switch和break语
句本章要点习题5第6章 循环结构6．1 循环是相似重复6．1．1 重复是完成工作的重要方法6．1．2 对
重复操作进行控制6．2 for语句控制的循环6．2．1 for语句的基本格式6．2．2 用for语句控制计数6．2
．3 for语句的几种特殊用法6．3 while语句控制的循环6．3．1 用while控制循环6．3．2 while循环与for循
环的比较6．4 do⋯while语句控制的循环6．5 break和continue语句6．5．1 break语句6．5．2 continue语
句6．6 循环的典型应用6．6．1 有关数列的计算类问题6．6．2 其他计算问题6．6．3 完全性问题6．6
．4 存在性问题6．7 循环嵌套6．7．1 基本概念6．7．2 应用举例本章要点习题6第7章 数组7．1 数组变
量与存储分配7．1．1 定义数组变量7．1．2 数组变量的存储分配7．1．3 数组变量的初值7．2 使用数
组元素7．2．1 赋值和取值7．2．2 数组的典型应用7．3 二维数组7．3．1 二维数组的基本概念7．3．2
二维数组的应用7．3．3 多维数组7．4 字符数组与字符串7．4．1 墓本概念7．4．2 字符串的相关操作7
．4．3 处理字符串的系统工具7．4．4 应用示例本章要点习题7第8章 调试程序8．1 程序山错与处理方
法8．1．1 语法错误8．1．2 逻辑错误8．2 在TC 3．0环境下调试程序8．2．1 TC 3．0集成环境中的调
试工月8．2．2 调试示例本章要点习题8第9章 指针9．1 指针的基本概念9．1．1 变量名和变量的地址9
．1．2 存放内存地址的变量9．1．3 指针与指针变量9．1．4 定义指针类型标识符9．2 指针的基本用
法9．2．1 建立指向关系9．2．2 间接访问变量9．2．3 用指针作为系统工具的参数9．3 指向数组元索
的指针9．3．1 指针表达式9．3．2 与指针有关的运算9．3．3 用指针变量扫描数组指针数组9．4．1 定
义指针数组9．4．2 指针数组的应用9．5 二级措指针9．5．1 指向指针变量的指针9．5．2 指向数组的
指针9．5．3 指向数组的二级指针变量本章要点习题9第10章 函数10．1 函数的基本概念10．1．1 函数
定义10．1．2 函数调用10．1．3 库函数与头文件10．1．4 函数分类 10．2 自定义函数及其调用 10．2
．1 定义函数的方法10．2．2 调用白定义函数10．3 函数调用过程10．3．1 main函数10．3．2 函数调用
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．4．2 全局变量和局部变量10．5 函数的递归调用10．5．1 问题分解与解的合成10．5．2 递归函数及
调用过程10．5．3 汉诺塔问题10．6 与函数有关的指针10．6．1 指针作为函数的参数10．6．2 返叫指
针的函数10．6．3 指向函数的指针10．7 模块化编程10．7．1 运作多文件的程序10．7．2 用extern声明
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