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内容概要

人机交互涉及计算机科学技术、心理学、社会学、人机工程学、工业设计以及语言学等学科，是计算
机、网络通信、人工智能，分布计算，虚拟现实等IT技术发展到今天必然产生的新技术，其应用领域
十分广泛，发展前景非常广阔。
　　本书针对信息系统的人机交互，介绍了人机交互技术的理论基础，人机交互模型，交互界面的构
架、设计原则和方法，以及数据交互、语音交互，图像交互和行为交互等交互技术，适于作为计算机
科学与技术、计算机及应用、软件工程、信息管理等相关理工科专业本科和大专逃生的教材或教学参
考书。
本书对计算机有关的广大在职人员也有很好的参考价值。
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