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内容概要

计算机辅助艺术设计在现代高等艺术教育中的地位越来越重要，缺乏计算机应用能力的年轻设计师已
经渐渐不能适应现代社会对艺术设计人才的要求。
在当前我国高等教育深化改革之际，需与时俱进，推广计算机辅助艺术设计教学工作，促进艺术设计
人才知识结构的协调发展。
    本书根据长期教学实践及针对社会的需求，概括了计算机辅助艺术设计的发展进程和计算机图形、
图像的基础知识以及计算机辅助艺术设计与传统手绘设计的关系，同时介绍了目前国际上的主流设计
软件，并针对平面设计软件Photoshop、CoreIDRAW进行了基础知识的介绍和高级应用的解析，重在
理论上把握要点、技术上解决难点；案例深入浅出，精练明了，为艺术设计工作者提供了大量有价值
的信息。
同时，也是广大设计工作者学习的专业参考书。
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