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内容概要

　　C语言是一种流行的程序设计语言，是计算机程序设计人员必须掌握的程序设计工具之一。
　　编者基于多年的C语言教学实践经验，准确定位，精心策划，将全书分为上、下两篇。
上篇为基础篇，针对初学者的特点，讲述容易掌握，初学者必须掌握程序设计的基础知识。
下篇为提高篇，进一步论述C语言的难点内容和综合运用技巧。
　　《C语言程序设计》内容新颖、体系合理、逻辑性强、通俗易懂，可作为高等院校计算机、信息
、电子类等各专业的教材，也可供对C语言感兴趣的读者自学使用。
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