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前言

　　今天，我国的教育正处在一个大发展的崭新时期，高等教育已跨人“大众化”阶段，蓬蓬勃勃，
生机无限。
在高等教育中，研究生教育的发展尤为迅速。
党的十七大报告提出，要“努力造就世界一流科学家和科技领军人才，注重培养一线的创新人才”，
强调了在建设创新型国家中教育的优先发展地位。
我们可以清楚知道，研究生教育是培养创新人才的主渠道，对走自主创新道路，建设创新型国家，具
有重要的战略意义。
　　前事不忘，后事之师。
历史经验已一而再、再而三地证明：一个国家的富强，一个民族的繁荣，最根本的是要依靠自己，要
以自力更生、自主创新为主。
《国际歌》讲得十分深刻，世界上从来就没有什么救世主，只有依靠自己救自己。
寄希望于别人，期美好于外援，只是一种幼稚的幻想。
内因是发展的决定性的因素。
当然，我们绝不应该也绝不可能采取“闭关锁国”、自我封闭、故步自封的方式来谋求发展，重犯历
史错误。
外因始终是发展的必要条件。
改革开放三十年所取得的辉煌成就，谱写的中华民族历史性跨越的壮丽史诗，就是铁证。
正因为如此，我们清醒看到了，自助者人助天助，只有独立自主，自强不息，走以自主创新为主的发
展道路，才有可能在向世界开放中，争取到更多的朋友，争取到更多的支持，充分利用好外部的各种
有利条件，来扎扎实实地、而又尽可能快地发展自己。
这一切的关键就在于，我们要有数量与质量足够的高级专门人才，特别是拔尖创新人才。
何况，在科技高速发展与高度发达，而知识经济已初见端倪的今天，更加如此。
人才、高级专门人才、拔尖创新人才、领导人才，是我们一切事业发展的基础。
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内容概要

本书全面介绍了计算机图形学的基本概念、原理和算法，是根据作者长期从事计算机图形学的教学经
验和科研成果，并参考了国内外同类教材编写而成，是华中科技大学出版社出版的“机械科学与工程
研究生教学用书”系列教材之一。
主要内容包括二维图形显示和三维图形显示两部分。
二维部分共分绪论、基本图形生成算法、图形变换的矩阵方法、图形处理算法、图形数据结构，以及
二维图形软件开发应用等6章；三维部分包括三维几何造型、曲线曲面、三维观察与三维视见变换、
消隐处理、真实感图形、计算机动画和计算机图形学的相关研究领域等7章，每章附有习题，便于教
学。
    本书适合于高等院校研究生的计算机图形学教学工作，也可作为相关专业的工程技术人员的学习参
考用书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　计算机图形学是研究图形的计算机生成、处理和显示的一门学科。
它诞生于20世纪60年代，20世纪80年代以后是计算机图形学硬件技术和软件系统蓬勃发展阶段，20世
纪90年代开始得到越来越广泛的应用。
进入21世纪以来，计算机图形学的应用已渗透到国民经济建设的各行各业及社会生活的各个领域，从
产品设计的三维模型到车间生产作业的工程图纸，从每天收看的影视片头到令人眼花缭乱的广告制作
，从计算机软件的图形界面到宏伟工程的虚拟场景，从飞机驾驶员培训到两军的模拟对抗，从巨幅图
片的喷绘到实时动画的实现，都让各行各业的人们深深感受到计算机图形学的独特魅力。
这也是越来越多的高等院校和越来越多的专业都把计算机图形学作为必修课程的主要原因。
计算机图形学在短短几十年中得到如此飞速发展，其主要原因是：在人类描述信息使用的语言、文字
和图形三大工具中，图形是表达和传递信息最重要、最简洁、最生动、最富启发性和联想性的媒体，
而且是超越国界的，从而成为全世界都能理解的共同“语言”。
因此掌握好、应用好计算机图形学的原理、算法和实现方法，对于培养21世纪创新型人才是非常必要
的。
　　1.1　计算机图形学的研究内容　　计算机图形学的研究内容涉及用计算机对图形数据进行处理的
硬件和软件两方面的技术，以及与图形生成、显示密切相关的基础算法。
按照二维和三维图形可归纳为以下几个主要研究内容。
　　1.二维图形中基本图素的生成算法　　图素是组成图形的基本要素，例如：点、直线段、规则曲
线、自由曲线、文本等。
　　2.二维图形的基本操作和图形处理算法　　其内容包括对图形的平移、放大和缩小、旋转、镜像
等操作，此外还包括二维图形的剪取、多边形的填充及二维图形的布尔运算。
　　⋯⋯
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