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内容概要

“CompLiter Science Unplugged”(不插电的计算机科学)是面向世界范围的信息科学普及项目，它透过
一些既有趣又容易的活动来达到学习“计算机科学”的目的。
这些活动是专门为青少年学习者所设计的。
在这些活动中，我们可以学习到计算机运作的一些基本原理，有趣的是，你根本不必用到任何实体的
计算机。
    这些活动的原创者是新西兰Canterbury大学的教授和两位中小学教师，他们依据自己的实务教学经验
设计了大多数活动。
随着该项目在世界范围内的普及，具有各国特色的新颖案例不断补充进来。
这种“玩中学，做中学”(learning by playing，learning by doing)的信息技术学习方法目前在美国、新西
兰、意大利、日本、韩国已产生广泛影响。
    本书中的活动可以丰富和扩充教师的教学，在计算机、信息技术、数学或英语课堂(以及奥赛培训)
中可以作为补充知识使用。
由于教学者不必是一位计算机专家，所以也适合家长和孩子一起在家中探索计算机的迷人与奇妙！
书中的32个活动妙趣横生，透过这些有意义的活动，学习者们不仅可以学到信息学科中一些极有意义
的科学知识，还能发挥想象、激发创意，有效提升自身的逻辑思维能力以及和同伴沟通的能力。
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编辑推荐

　　计算机深入到我们生活的各方各面。
人们在工作中使用计算机，在家中使用计算机，甚至在上下班的路上也在使用计算机（不要忘记手机
和MP3播放器也是特殊形式的计算机哦）！
但是计算机究竟是如何工作的？
它们怎样进行“思考”？
人们又如何让计算机运行得更快更好呢？
　　不同于传统意义上教授“如何使用计算机”的教程，本书着眼于各项计算机技术的原理，它将为
你展示真实发生在计算机世界中的点滴，让你理解新技术是如何被设计出来的，并且开发你的“计算
思维”来提高解决问题的能力。
最重要的是，这本书的目的是让你在学习的过程中也能玩得很开心！
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