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前言

　　新闻传播媒介是社会的中介，发挥着沟通社会各阶级、阶层、团体、个人的桥梁作用。
政党的主张要靠它来宣传，企业的产品要靠它来推广，新闻传播媒介的这种作用随着时间的推移愈发
不可替代。
新闻传播推动了社会的发展和进步。
随着经济全球化与媒介市场竞争的加剧，新闻传播工作和新闻传播教育面临一系列的挑战和发展的机
遇。
新闻传播教育工作者和新闻传播工作者只有对此有一个清醒的认识，抓住机遇，主动迎接挑战，才能
使新闻传播教育工作和新闻传播工作在继承优秀传统的基础上，不断创新，与时俱进。
　　近几年，我国媒体发展迅速，特别是新媒体发展更快。
同时，高校新闻传播教育的规模迅速扩大，新闻学、传播学、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学
等专业成为文科最热门的专业之一。
根据教育部新闻学科教学指导委员会掌握的数据可知目前，国内有861所高校创办了新闻学、传播学、
广播电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业；成立了新闻传播院系的高校有657所，每年招收本专科
生近11万人。
由于新闻学、传播学、广播电视新闻学、广告学、编辑出版学等专业扩展快，教材更新不快，且好教
材不多，因此，急需与时俱进、为高校的新闻传播专业学生提供符合新媒体时代、贴近新闻传播实际
的最新教材。
这套教材正是在这样的背景下应运而生的。
　　这套教材有以下长处和特点。
吸收当前新闻传播学的最新研究成果，以新媒体为新闻传播主要平台作为视角，以实务为基点阐述新
闻传播的主要理论，采用大量案例聚焦新闻传播的知识要点，注重实际训练以便培养学生的基本技能
，尽量做到理论通俗易懂但不肤浅，教学案例众多且有特色，紧扣新传播技术又尊重传统。
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内容概要

本书全面系统地介绍了数字动画的基础知识和基本制作方法。
内容分为上、下两篇。
上篇为基础篇，主要介绍数字技术及数字动画的相关知识，包括：数字技术基础和数字动画概论等；
下篇为制作篇，主要结合实例介绍数字动画的制作方法，包括：面向网络动画、多媒体动画和电视动
画的二维矢量动画软件Flash和面向影院动画片和商业动画的影视数字动画软件Toon Boom Studio的制
作技术。
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章节摘录

　　第一节数字时代与数字化　　一、数字技术　　（一）数字时代来临　　1946年，世界上第一台
通用电子计算机问世。
成为人类科技史上的重要事件，同时也标志着数字时代的到来。
1981年8月12日，美国国际商业机器公司（IBM）推出了第一台个人计算机（PC，portable computer
）IBM5150，使计算机走人了人们的日常生活，给人类的社会生活带来了革命性的变化。
　　计算机技术的发展，使人类第一次可以用极为简单的“0”和“1”编码技术，对一切声音、文字
、图像和数据实现了编码和解码，各类信息的采集、处理、存储和传输实现了标准化和高速化处理，
大大提高了人类处理信息和交流信息的能力。
计算机技术的发展，把人类带入一个崭新的数字化时代。
“数字化是指信息领域的数字技术向人类生活各个领域全面推进的过程，包括通信领域、大众传播领
域内的传播手段以数字制式全面替代传统模拟制式的转变过程。
”①　　（二）数字技术的优势　　（1）数字技术的发展使得信息的传输更为方便和快捷。
数字信息是用“0”和“1”编码而成的，不容易被干扰和更改，只要基本的“0”和“1”的编码能够
被识别出来，原始的信息就能够被还原，信息的质量也不会损失。
而在模拟系统中，信息的传输会导致信号衰减，使信息质量越来越差，准确性也越来越低。
例如，模拟录像带的不断翻录和复制，会大大降低信号的质量，图像和声音的质量随着复制次数的增
多而不断降低，而数字信号则可以实现一次又一次永不失真的复制。
　　（2）数字技术使得海量信息可以同时传输。
采用数字编码的信息很容易被压缩，这样在一个频道上就可以传输多个信息。
例如，视频压缩技术可以实现在以前只能加载一个节目的频道上同时传输10套节目；数字无线通信可
以采用码分多址或时分多址的方式共享一个传输频道，这样一个频率就可以保证多部手机同时通话并
且通话质量不受影响。
另外，不仅更多的数字信息内容可以被压缩到现存的频道空间中，而且频道本身的数量也在大大增加
。
数字信息可以通过光纤进行传输，光纤的特点就是它基于光能而非电能来传递信息，它能够使传输信
息的频道成倍增加，使用光纤技术可以使频道资源更加丰富。
　　（3）数字技术使得传者与受者的互动成为可能。
信息不再是单纯地从发送者流向接收者，而是在信息发送者和接收者之间实现了双向交流。
媒体点播成为媒体发展的一个重要方向。
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