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内容概要

　　每一个渴望学习C++语言的初学者都希望能够有一本全面的，实用的，同时又是生动有趣的入门
书。
这本入门书可以告诉这些初学者，整个C++世界有哪些内容构成，应该按照怎样的路径进行学习探索
，用C++进行程序设计应该具有怎样的设计思想，同时，又如何在实践中运用这些学到的知识。
可以说，这本书基本上囊括了每个C++初学者都应该了解的所有知识，从C++的基础知识到面向对象
思想，从设计模式到STL标准模板库，从Windows系统下的开发到Linux/嵌入式系统下的开发，再到最
后的项目管理知识。
当一位C++初学者完成本书的学习后，他基本上浏览了C++的整个世界，可以独立地以C++进行应用
开发了。
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敏而好学，乐于分享，连续六年获得微软MVP称号。
因撰写一系列Visual Studio
2010技术文章和Windows 7开发技术文章，2010年又获“MSDN原创之星”称号。
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好舞文弄墨，传播心得，著有博客：http://imcc.blogbus.com?
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　　2.4.2 代码配置管理工具Visual Source Safe
　　2.4.3 CodeProject和CodeGuru
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第2篇 欢迎来到C++世界
　第3章 C++世界众生相
　　3.1 C++中的数据类型
　　3.2 变量和常量
　　3.2.1 声明变量
　　3.2.2 给变量取个好名字
　　3.2.3 变量初始化
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　　3.3 数值类型
　　3.3.1 整型数值类型
　　3.3.2 浮点型数值类型
　　3.4 布尔类型
　　3.5 字符串类型
　　3.5.1 字符类型
　　3.5.2 字符串类型
　　3.6 数组
　　3.6.1 数组的声明与初始化
　　3.6.2 数组的使用
　　3.7 枚举类型
　　3.8 用结构体类型描述复杂的事物
　　3.8.1 结构体的定义
　　3.8.2 结构体的使用
　　3.9 指向内存位置的指针
　　3.9.1 指针就是表示内存地址的数据类型
　　3.9.2 指针变量的定义
　　3.9.3 指针的赋值和使用
　第4章 将语句编织成程序
　　4.1 用运算符对数据进行运算
　　4.1.1 用表达式表达设计意图
　　4.1.2 算术运算符
　　4.1.3 赋值操作符
　　4.1.4 关系运算符
　　4.1.5 逻辑运算符
　　4.1.6 运算符之间的优先顺序
　　4.1.7 将表达式组织成语句
　　4.2 条件选择语句
　　4.2.1 if语句
　　4.2.2 并列选择的switch语句
　　4.3 循环控制语句
　　4.3.1 while循环
　　4.3.2 do⋯while循环
　　4.3.3 for循环
　　4.3.4 循环控制：break和continue
　　4.4 从语句到程序
　　4.4.1 程序是控制语句串联起来的语句
　　4.4.2 豪华工资统计程序
　第5章 用函数封装程序功能
　　5.1 函数就是一个大“箱子”
　　5.1.1 函数的声明和定义
　　5.1.2 函数调用机制
　　5.1.3 函数的声明与函数调用
　　5.1.4 函数参数的传递
　　5.1.5 函数的返回值
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　　5.2 内联函数
　　5.2.1 用体积换速度的内联函数
　　5.2.2 内联函数的使用规则
　　5.3 重载函数
　　5.3.1 重载函数的声明
　　5.3.2 重载函数的解析
　　5.4 函数设计的基本规则
　　5.4.1 函数声明的设计规则
　　5.4.2 函数体的设计规则
　第6章 当C++爱上面向对象
　　6.1 从结构化设计到面向对象程序设计
　　6.1.1 “自顶向下，逐步求精”的结构化程序设计
　　6.1.2 面向对象程序设计
　　6.1.3 面向对象的三座基石：封装、继承与多态
　　6.2 类：当C++爱上面向对象
　　6.2.1 类的声明和定义
　　6.2.2 使用类创建对象
　　6.2.3 构造函数和析构函数
　　6.2.4 拷贝构造函数
　　6.2.5 操作符重载
　　6.2.6 类成员的访问控制
　　6.2.7 在友元中访问类的隐藏信息
　　6.3 类如何面向对象
　　6.3.1 用类机制实现封装
　　6.3.2 用基类和派生类实现继承
　　6.3.3 用虚函数实现多态
　　6.4 实战面向对象：工资?理系统
　　6.4.1 从问题描述中发现对象
　　6.4.2 分析对象的属性和行为
　　6.4.3 实现类的属性和行为
　　6.5 高手是这样炼成的
　　6.5.1 C++类对象的内存模型
　　6.5.2 指向自身的this指针
　第7章 C++世界的奇人异事
　　7.1 一切指针都是纸老虎：彻底理解指针
　　7.1.1 指针的运算
　　7.1.2 灵活的void类型和void类型指针
　　7.1.3 指向指针的指针
　　7.1.4 指针在函数中的应用
　　7.1.5 引用
　　7.2 程序中的异常处理
　　7.2.1 异常处理
　　7.2.2 异常的函数接口声明
　　7.2.3 合理使用异常处理
　　7.3 编写更复杂的C++程序
　　7.3.1 源文件和头文件
　　7.3.2 名字空间
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　　7.3.3 作用域与可见性
　　7.3.4 编译预处理
　　7.4 高手是这样炼成的
　　7.4.1 用宏定义化繁为简
　　7.4.2 用typedef定义类型的别名
　　7.4.3 用const保护数据
第3篇 攀登C++世界的高峰
　第8章 用STL优雅你的程序
　　8.1 跟STL做朋友
　　8.1.1 算法 + 容器 + 迭代器 = STL
　　8.1.2 在程序中使用STL
　　8.1.3 STL到底好在哪里
　　8.2 用模板实现通用算法
　　8.2.1 函数模板
　　8.2.2 类模板
　　8.2.3 模板的实例化
　　8.2.4 用模板实现通用算法
　第9章 STL中的容器管理数据
　　9.1 容器就是STL中的瓶瓶罐罐
　　9.1.1 操作容器中的数据元素
　　9.1.2 使用迭代器访问容器中的数据元素
　　9.1.3 容器的使用说明书
　　9.1.4 如何选择合适的容器
　　9.2 vector容器是数组的最佳替代者
　　9.2.1 创建并初始化vector对象
　　9.2.2 vector容器的操作
　　9.2.3 访问vector容器中的数据
　　9.3 可以保存键值对的map容器
　　9.3.1 创建并初始化map容器
　　9.3.2 将数据保存到map容器中
　　9.3.3 根据键找到对应的值
　第10章 用STL中的通用算法处理数据
　　10.1 STL算法中的“四大帮派”
　　10.2 容器元素的查找与遍历
　　10.2.1 用for_each()算法遍历容器中的数据元素
　　10.2.2 用find()和find_if()算法实现线性查找
　　10.3 容器元素的复制与变换
　　10.3.1 复制容器元素：copy()算法
　　10.3.2 合并容器元素：merge()算法
　　10.3.3 变换容器元素：transform函数
　　10.4 容器元素的排序
　　10.4.1 使用sort()算法对容器中的数据进行排序
　　10.4.2 对排序的规则进行自定义
　　10.5 实战STL算法
　　10.5.1 “算法”老师带来的一堂别开生面的体育课
　　10.5.2 删除容器中的冗余元素
　第11章 函数指针、函数对象与Lambda表达式
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　　11.1 函数指针
　　11.1.1 函数指针的声明与赋值
　　11.1.2 用函数指针调用函数
　　11.1.3 用函数指针实现回调函数
　　11.1.4 将函数指针应用到STL算法中
　　11.2 函数对象
　　11.2.1 定义一个函数对象
　　11.2.2 利用函数对象记住状态数据
　　11.3 用Lambda表达式编写更简单的函数
　　11.3.1 最简单直接的函数表达形式：Lambda表达式
　　11.3.2 Lambda表达式的语法规则
　　11.3.3 Lambda表达式的复用
　第12章 C++世界的几件新鲜事
　　12.1 用右值引用榨干C++的性能
　　12.1.1 什么是右值
　　12.1.2 右值引用在函数返回值上的应用
　　12.1.3 STL算法中被浪费的右值
　　12.1.4 右值引用如何提高性能
　　12.2 智能指针shared_ptr
　　12.2.1 C++的内存管理
　　12.2.2 用聪明的shared_ptr解决内存管理问题
　　12.2.3 智能指针的应用场景
　　12.2.4 shared_ptr的使用
　　12.2.5 shared_ptr与标准库容器
　　12.2.6 对shared_ptr进行自定义
　　12.3 用PPL进行多线程开发
　　12.3.1 多核给程序设计带来的挑战
　　12.3.2 PPL带来免费的午餐
　　12.3.3 PPL中的并行算法
　　12.3.4 PPL中的并行任务
　　12.3.5 PPL中的并行对象和并行容器
　　12.3.6 PPL之外的另一种选择：OpenMP
　第13章 找工作就靠它了
　　13.1 打好基础
　　13.1.1 基本概念
　　13.1.2 函数
　　13.1.3 面向对象思想
　　13.1.4 类与对象
　　13.1.5 STL
　　13.2 积累经验
　　13.3 考查智力
附录A 接下来该读什么书
　A.1 开山鼻祖：《C++程序设计语言》
　A.2 初学者必看：《C++ Primer中文版（第4版）》
　A.3 百科全书：《代码大全，第2版》
　A.4 内功秘籍：《Effective C++（Third Edition）》
　A.5 经验很重要：《C++编程规范》
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