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内容概要

　　《嵌入式软件开发实用教程》是为嵌入式软件入门开发者编写的实用教程。
全书根据初学者的特点，由浅入深、系统地讲述了嵌入式软件开发的方法和技能，目的是学习者学习
《普通高等教育“十二五”规划教材·高等院校计算机系列教材：嵌入式软件开发实用教程》后，能
够掌握嵌入式软件的基本开发方法。
全书从嵌入式系统的基本原理、概念开始，继而对基于Windows CE的嵌入应用软件设计开发进行深入
介绍。
全书共分8章，第1章对嵌入式系统基本知识作初步介绍；第2章对嵌入式系统的设计方法及设计的详细
流程进行剖析；第3章对嵌入式系统的硬件组成进行讲述；第4章主要介绍Windows CE操作系统；第5
章介绍基于Windows CE嵌入式操作系统定制；第6章从嵌入式软件工程师的角度，着重介绍嵌入式应
用程序开发，一些典型例题的选取让初学者可以快速掌握嵌入式软件编程技巧；第7章主要论述设备
驱动程序的设计与开发；第8章介绍BSP的开发技术。
　　对于没有PXA255开发板的学习者，书中第6章详细介绍了如何在模拟器上进行嵌入式软件开发的
学习方法。
　　《普通高等教育“十二五”规划教材·高等院校计算机系列教材：嵌入式软件开发实用教程》内
容充实、重点突出，所选例题均具有较强的代表性，适合举一反三。
教程特别适合嵌入式系统软件开发初学者，遵循循序渐进的原则，从基本原理介绍到注重开发能力的
逐步提高。
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章节摘录

版权页：插图：成本函数是进行软硬件划分的依据，成本函数考虑的主要因素有：软件的执行时间、
硬件的成本、使用期的功耗、各个模块之间潜在的并发性以及模块的重用性等。
软硬件划分的实质就是一个组合优化问题，模型和求解算法的选择是解决软硬件功能划分问题的关键
。
目前，常用的划分算法有：免疫遗传算法、遗传算法、模拟退火算法、整数线性规划算法、动态规划
算法、基因算法、贪婪算法等。
这些划分算法在各自的使用环境和特定的应用领域内取得了较好的实验结果，但它们不是通用的划分
方法，都只适用于某个具体领域和环境，因此在选择软硬件划分算法时，要根据其使用环境和目标系
统的设计目标等具体要求进行选择。
至今，仍然没有一个软硬件划分方法明显优于其他方法，主要原因是划分问题的内在复杂性，加上嵌
入式系统带来的巨大搜索空间，使问题更难以解决，从系统描述自动生成软硬件代码的自动软硬件划
分工具在近期内还不可能实用。
3.接口协同综合软硬件协同综合是根据系统描述和软硬件划分的结果，在已有的设计规则和既定的设
计目标前提下，决定系统中软件和硬件部分以及其接口的具体实现方法，并将其集成。
具体地说，这一过程就是要明确系统将采用哪些硬件模块（如全定制芯片、MCU、DSP、FPGA、存
储器、I／O接口部件等）、软件模块（嵌入式操作系统、驱动程序、功能模块等）以及软硬件模块之
间的通信方法（如总线、共享存储器、数据通道等）以及这些模块的具体实现方法。
4.协同仿真与验证软硬件协同仿真的目的是在硬件生产出来以前，通过仿真（模拟）的手段验证软硬
件集成方面的问题。
软件模拟和硬件仿真都存在不同层次的抽象，也取得了一定的成绩。
例如，SystemC是一个开放源代码的C++建模平台，提供支持门级、RTL级、系统级等各个抽象层次上
硬件建模和仿真的C++类库及相应的仿真内核。
SystemC支持硬件／软件协同设计，能够描述由硬件和软件组成的复杂系统的结构，支持在C++环境下
对硬件、软件和接口的描述。
 协同仿真验证是检验系统设计正确性的过程。
它对设计结果的正确性进行评估，以避免在系统实现过程中发现问题再进行反复修改。
在系统仿真验证的过程中，模拟的工作环境和实际使用环境相差甚远，软硬件之间的相互作用方式及
作用效果也就不同，这也难以保证系统在真实环境下工作的可靠性，因此系统仿真的有效性是有限的
。
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编辑推荐

《嵌入式软件开发实用教程》为普通高等教育“十二五”规划教材,高等院校计算机系列教材之一。
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